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Uwagi dotyczàce instalacji modu∏u

 

Od∏àcz urzàdzenie od êród∏a zasilania.

Zabezpiecz si´ przed mo˝liwoÊcià zadzia∏ania modu∏u.

Upewnij si´, ˝e urzàdzenie jest od∏àczone od zasilania.

Wykonaj niezb´dne po∏àczenia (uziemienie, zwarcie obwodów).

Post´puj zawsze zgodnie z instrukcjami zawartymi w niniejszej 

instrukcji.

Pami´taj o tym, ˝e modu∏y mogà byç instalowane tylko 

przez osoby wykwalifikowane.

Urzàdzenia systemów sterowania i automatyki nale˝y instalowaç 

w taki sposób by zabezpieczyç si´ przed ryzykiem samoczynnego 

zadzia∏ania.

Szczególnie wa˝ne jest by system sterowania by∏ wykonany zgodnie 

ze standardami bezpieczeƒstwa.

Wahania i spadki napi´cia zasilajàcego nie mogà przekraczaç 

tolerancji okreÊlonej w parametrach technicznych urzàdzenia, 

poniewa˝ mo˝e to powodowaç b∏´dne dzia∏anie, a w konsekwencji 

– zagro˝enie.

System musi byç wykonany zgodnie ze standardem obowiàzujàcym 

dla systemów bezpieczeƒstwa (systemów awaryjnego zatrzymania), 

co zapobiega wyst´powaniu potencjalnie niebezpiecznych sytuacji. 

W szczególnoÊci nale˝y pami´taç, by po odblokowaniu systemu 

awaryjnego zatrzymania, niemo˝liwe by∏o samoczynne 

uruchomienie si´ systemu.

Nale˝y przedsi´wziàç wszystkie mo˝liwe Êrodki, by przerwana, 

w wyniku zaniku, czy spadku napi´cia zasilajàcego, operacja 

sterowania by∏a poprawnie kontynuowana, a sytuacja ta 

nie powodowa∏a nawet chwilowego stanu zagro˝enia.
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1. Wprowadzenie

 

Modu∏y serii Zelio-Logic skonstruowano z myÊlà o uproszczeniu 

uk∏adów elektrycznych. Ich stosowanie jest bardzo ∏atwe. Dzi´ki 

du˝ym mo˝liwoÊciom i doskona∏ym parametrom modu∏y 

te pozwalajà zaoszcz´dziç zarówno czas i pieniàdze.

Niniejsza instrukcja obs∏ugi jest przeznaczona dla osób bez 

znajomoÊci systemów automatycznego sterowania, które chcia∏yby 

wykorzystaç modu∏. 

 

1 

 

–

 

 Uchwyt mocujàcy

 

2 

 

– Zasilanie: 24 V dla SR1

  

����������������

 

BD, 
  100/240 V dla SR1

  

����������������

 

FU

 

3

 

 – WyÊwietlacz ciek∏okrystaliczny: 
  4 linie po 12 znaków

 

4 

 

–

 

 Zaciski wejÊç 24 V w przypadku 
  SR1

  

����������������

 

BD lub 100/240 V  
  dla SR1

  

����������������

 

FU

 

5 

 

–

 

 WejÊcia analogowe 0-10 V 
  (SR1

  

����������������

 

BD), które mo˝na tak˝e 
  wykorzystaç jako wejÊcia dyskretne 
  24 V  

 

6 

 

–

 

 Przycisk 

 

Delete

 

7 

 

–

 

 Przycisk 

 

Insert line

 

8 

 

–

 

 Klawisze kursora 
  lub po skonfigurowaniu przyciski Z

 

9 

 

–

 

 Przycisk wyboru i zatwierdzenia

 

10 

 

–

 

 Przycisk 

 

Escape

 

11 

 

–

 

 Gniazdo dla karty pami´ci 
  lub przewodu ∏àczàcego 
  z komputerem PC

 

12 

 

–

 

 Zaciski wyjÊç przekaênikowych

 

13 

 

–

 

 Etykieta

 

1 

 

–

 

 Pole statusu wejÊcia 
  (B i C reprezentujà wejÊcia 
  analogowe)

 

2 

 

–

 

 Pole trybu pracy modu∏u 
  (RUN/STOP)

 

3 

 

–

 

 Pole wyÊwietlania parametrów 
  (w przypadku modeli wyposa˝onych 

  w zegar w polu tym wyÊwietlana jest 
  data i godzina)

 

4 

 

–

 

 Pole statusu wyjÊç

 

5 

 

–

 

 Pole funkcji przycisków Z 
  (wyÊwietlane po uaktywnieniu 
  przycisków)

+ 0V I1 I2 I3 I4

24VDC

Output
4 x relay 240V / 10A

Esc. Sel./ OK

Del. Ins. line

I5 I6 IB IC

I1…I6 =
inputs 24 VDC

IB...IC = 
inputs : analog
0...10VDC
or 24VDC

1 2
Q1 Q2 Q3 Q4

1 2 1 2 1 2

z1

z3
z4 z2

SR1 B121BD

1 2 3 4 5

6

7

8

9

10

1

1213

11

21

3

4

5
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Modu∏y programowalne - rozdzia∏ 1

 

2. Prezentacja modu∏u

 

Charakterystyka

 

* Ka˝de z wejÊç mo˝na wykorzystaç jako I/O podczas pracy w trybie 24 V 

 

Uwaga: Sterowniki pràdu przemiennego (

 

AC

 

) nie posiadajà wejÊç 

analogowych. Dalszych informacji nale˝y szukaç w Katalogu.

Dane techniczne 10 I/O 12 I/O 20 I/O

 

Symbol

 

SR1-A101BD SR1-B121BD SR1-A201BD SR1-B201BD

 

Zegar (tygodniowy)

 

Nie Tak Nie Tak

 

Napi´cie zasilania

 

24 V (min. 19.2 V / max 30 V )

 

Znamionowy pràd 

wejÊciowy

 

67 mA

 

Liczba wejÊç 

dyskretnych

 

6 6 12 10

 

Znamionowy pràd

Znamionowe 

napi´cie

 

3mA
24 V

 

Liczba wyjÊç 

przekaênikowych

 

4 8

 

Napi´cie

 

5 ... 150 V / 24 ... 250 V
15 0.9A / 230 V 13 0.6A / 24 V

 

Liczba wejÊç 

analogowych 0-10 V

 

0 2* 0 2* 

 

Dane techniczne 10 I/O 20 I/O

 

Symbol

 

SR1-A101FU SR1-B101FU SR1-A201FU SR1-B201FU

 

Zegar z dniami 

tygodnia

 

Nie Tak Nie Tak

 

Zasilanie 

 

100 / 240 V (min. 85 V / max 264 V )

 

Znamionowy pràd 

wejÊciowy

 

< 46 mA przy 115 V < 36 mA przy 240 V

 

Liczba wejÊç 

dyskretnych

 

6
 

12

 

Znamionowy pràd 

Znamionowe 

napi´cie

 

11/13 mA 
dla 100/240 V , 50/60 Hz

 

Liczba wyjÊç 

przekaênikowych

 

4 8

 

Liczba wyjÊç 

przekaênikowych

Napi´cie

 

5 ... 150 V / 24 ... 250 V
15 0.9A / 230 V 13 0.6A / 24 V
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2. Prezentacja modu∏u

 

Pod∏àczanie

 

Pod∏àczanie czujników trójprzewodowych

 

WejÊcia i wyjÊcia dyskretne WejÊcia analogowe

 

SR1-

  

����

 

101BD SR1-

  

����

 

201BD

SR1-

 

�

 

101FU SR1-

 

�

 

201FU

+
24 V

-

(1)

24 VDC

+ - I1

1 Q1 2 1 Q2 2 1 Q3 2 1 Q4 2

I2 I3 I4

WejÊciaI1 I6
24 VDC

IB IC =
0 10 VDC or 24 VDC

I5 I6 IB IC

12 240V 
50 / 60 Hz

lub 12 125V 

L / + 

N / - 

U
U

12 240V 
50 / 60 Hz

12 125V 

(2)

(3) (4)

I7

WejÊcia IB IC =
0 10 VDC lub 24 VDC

I8 I9 IBIA ICI6

1 Q3 2 1 Q4 2 1 Q5 2 1 Q6 2 1 Q7 2 1 Q8 2

+
24 V

-

Bezpiecznik 1

Ca / Ta
1

Ca / Ta
2

24 VDC

+ - I1 I2 I3 I4 I5 I6 IB IC

0 -10 V

Inputs I1...I6 =

24 VDC

IB...IC =

0...10 VDC lub 24 VDC

L N I1

1 Q1 2 1 Q2 2 1 Q3 2 1 Q4 2

I2 I3 I4

I1…I6 = 

I5 I6

100…240 V
50 / 60 Hz

L 

N 

WejÊcia 100 240VAC

(1)

12…240 V
50 / 60 Hz

lub 12…125 V

L / + 

N / - 

U
U

12…240 V
50 / 60 Hz

12…125 V

(2)

(3) (4)

100...240 VAC

I7 I8 I9 IA ICIBI6

1 Q3 2 1 Q4 2 1 Q5 2 1 Q6 2 1 Q7 2 1 Q8 2

+
24 VDC

-

Ca / Ta
1

Ca / Ta
2

24 VDC

+ - I1 I2 I3 I4 I5 I6 IB IC

0 -10 V 

WejÊcia I1…I6 =

24 VDC

IB…IC =

0…10 VDC lub 24 VDC

+
24 V

-

Bezpiecznik 1

24 VDC

+ - I1 I2 I3 I4 I5 I6 IB IC

BN

BK

BLBN

BK

BL

WejÊcia I1...I6 =

24 VDC

IB...IC =

0...10 VDC lub 24 VDC
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Modu∏y programowalne - rozdzia∏ 1

 

3. Przyciski funkcyjne

 

Funkcje przycisków

 

Umieszczone na p∏ycie czo∏owej modu∏u przyciski umo˝liwiajà 

konfigurowanie, programowanie modu∏u oraz sterowanie jego pracà.

 

Przycisk DescriFunkcjaption

 

Usuni´cie elementu lub linii diagramu j´zyka Ladder.

Wstawienie linii do diagramu j´zyka Ladder.

Przycisk ten s∏u˝y do:

Dokonywania wyboru opcji,

Wywo∏ywania strony parametrów dla elementów 

diagramu,

Wywo∏ywania strony wyÊwietlania,

Zatwierdzania wybranej opcji.

NaciÊni´cie tego przycisku jest pierwszà czynnoÊcià 

podczas konfigurowania modu∏u, poniewa˝ powoduje 

on wyÊwietlenie menu g∏ównego.

Przycisk ten powoduje wyÊcie z danego menu lub 

z opcji menu.

Przyciski kursora umo˝liwiajà przemieszczanie go 

w prawo, w lewo, w dó∏ i do góry. Pozycj´ kursora 

na wyÊwietlaczu wskazuje symbol „>”, kursor „

 

�

 

” 

lub „

  

����

 

” lub migajàcy tekst „Ini”. 
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Modu∏y programowalne - rozdzia∏ 1 7

4. Przyk∏ady

W niniejszym podrozdziale objaÊnione zostanà szczegó∏owo funkcje 

przycisków modu∏u.

Przyk∏ad 1: Wybór j´zyka w jakim wyÊwietlane b´dà menu modu∏u – poni˝sza 
procedura jest zawsze taka sama, bez wzgl´du na model modu∏u.

CzynnoÊci Wyglàd wyÊwietlacza

W∏àczenie z ustawieniami fabrycznymi 

lub pierwsze w∏àczenie modu∏u:

Opcja „ENGLISH” miga.

     +     

Wybranie j´zyka francuskiego.
Wyboru opcji (tu: j´zyka) dokonuje si´ 

za pomocà przycisku Sel./OK 

(aktualnie wybranà opcj´ wskazuje 

symbol rombu oraz migajàcy tekst).

Zakoƒczenie lub kontynuacja 

procedury w∏àczenia modu∏u 

z ustawieniami fabrycznymi. 

Mo˝liwe sà dwie sytuacje:

Modu∏y wyposa˝one 

w zegar – SR1-B��������������������

Nale˝y ustawiç w∏aÊciwà godzin´ (patrz 

na przyk∏ad na nast´pnej stronie).

Modu∏y nie wyposa˝one 

w zegar – SR1-A��������������������

Nast´puje powrót do wyÊwietlania 

g∏ównego menu (na ilustracji powy˝ej 

pokazano wyglàd wyÊwietlacza 

modu∏u SR1-A101FU).
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8 Modu∏y programowalne - rozdzia∏ 1

4. Przyk∏ady

Przyk∏ad 2: Zmiana daty i czasu przy pierwszym uruchomieniu modu∏u.

W taki sam sposób zmienia si´ aktualnà godzin´ oraz dzieƒ 

tygodnia.

W celu powrotu do menu g∏ównego naciÊnij:

Uwaga: Przyciski  oraz  s∏u˝à do przemieszczania si´ 

pomi´dzy poszczególnymi polami, podczas gdy pozosta∏e dwa 

przyciski kursorów s∏u˝à do zmiany wyÊwietlanego parametru.

CzynnoÊci Wyglàd wyÊwietlacza

Po wybraniu j´zyka, na wyÊwietlaczu 

pojawiajà si´ nast´pujàce informacje:

Czarny kursor miga.

Zatwierdzenie zmodyfikowanego 

parametru.

Modyfikowany parametr miga 

(tu: „WINTER”, czyli czas zimowy). 

Zmiany dokonuje si´ za pomocà:

 lub a potem  

NaciÊni´cie przycisku Sel./OK 

zatwierdza wprowadzone zmiany. 
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Modu∏y programowalne - rozdzia∏ 1 9

5. G∏ówne funkcje modu∏u

G∏ówne funkcje modu∏u sà zgrupowane w menu g∏ównym.

WyÊwietlany po lewej stronie symbol „>” wskazuje aktualnie 

wybranà opcj´.

Widoczne po prawej trójkàty informujà, ˝e dost´pnych jest wi´cej 

opcji ni˝ aktualnie widoczne na wyÊwietlaczu. W celu podejrzenia 

tych opcji nale˝y przewinàç list´ opcji w gór´ (trójkàt skierowany 

wierzcho∏kiem do góry) lub w dó∏ (trójkàt odwrócony).
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10 Modu∏y programowalne - rozdzia∏ 1

5. G∏ówne funkcje modu∏u

Menu g∏ówne

* Pami´ç EEPROM umo˝liwia transfer zawartoÊci pami´ci sterownika bez poÊrednictwa oprogramowania co 
pozwala na przepisanie danej aplikacji do innego modu∏u. Modu∏ mo˝e pracowaç bez pami´ci EEPROM.

Opcje menu Funkcja

TIME SET

Ta opcja umo˝liwia zmian´ parametrów zwiàzanych 

z datà i czasem:

Czas letni (Summer) / Czas zimowy (Winter) 
Dzieƒ tygodnia (Day of the week)

Dok∏adnà godzin´ (Hours-Minutes)

PROGRAM.

Ta funkcja umo˝liwia definiowanie diagramów j´zyka 

Ladder, które sterujà pracà modu∏u. Program pisze si´ 

za pomocà diagramów j´zyka Ladder. Szczegó∏owe 

informacje dotyczàce programowania modu∏u mo˝na 

odnaleêç w rozdziale nast´pnym. Dost´p do tej funkcji mo˝e 

byç chroniony has∏em.

PARAMET.
Funkcja ta umo˝liwia operatorowi wyÊwietlanie i zmian´ 

nie zablokowanych parametrów elementów umieszczonych 

w diagramie j´zyka Ladder.

 VISU.

Funkcja ta umo˝liwia operatorowi wyÊwietlanie i zmian´ 

nie zablokowanych parametrów bloków funkcyjnych 

umieszczonych w diagramie j´zyka Ladder. Umo˝liwia ona 

równie˝ wybór danych, które majà byç wyÊwietlane w trzeciej 

linii wyÊwietlacza modu∏u.

RUN/STOP
Jest to funkcja, która umo˝liwia uruchomienie 

lub zatrzymanie programu wpisanego do modu∏u:

RUN: uruchomienie programu,

STOP: zatrzymanie programu i zablokowanie wyjÊç.

CONFIG. Funkcja ta umo˝liwia dost´p do wszystkich opcji zwiàzanych 

z konfigurowaniem modu∏u (patrz nast´pna tabela).

CLEAR 
PROG.

Funkcja ta umo˝liwia usuni´cie programu wpisanego 

do modu∏u. Dost´p do niej mo˝e byç chroniony has∏em.

TRANSFER.

Jest to funkcja umo˝liwiajàca dokonanie transferu 

zawartoÊci pami´ci modu∏u.

Modul. -> PC: transfer do komputera (oprogramowanie),
PC -> Modul.: za∏adowanie programu do modu∏u 

(z komputera),

Modul. -> Mem: transfer do pami´ci EEPROM*,

Mem -> Modul.: za∏adowanie programu z pami´ci EEPROM*.

PROG. INFO. Ta funkcja powoduje wyÊwietlenie wszystkich elementów 

potrzebnych do tworzenia diagramu j´zyka Ladder.
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Modu∏y programowalne - rozdzia∏ 1 11

5. G∏ówne funkcje modu∏u

Opcje konfiguracyjne

Poszczególne opcje menu konfiguracji sà szczegó∏owo opisane 

w Rozdziale 3 (strona 26).

Opcje menu Funkcja

PASSWORD Uzale˝nia dost´p do pewnych funkcji od podania 

w∏aÊciwego has∏a.

LANGUAGE Wybór j´zyka.

Filt.
OkreÊlanie rodzaju filtra wejÊciowego (dla wejÊç 

szybkich). Dost´p do tej funkcji mo˝e byç chroniony 

has∏em.

Zx=KEYS W∏àczanie i wy∏àczanie funkcji Zx przycisków kursora. 

Dost´p do tej funkcji mo˝e byç chroniony has∏em.

HELP Uaktywnianie/wy∏àczanie funkcji pomocy automatycznej.
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1. Diagram j´zyka Ladder

Je˝eli wiesz w jaki sposób funkcjonuje diagram Ladder, to mo˝esz 

przejÊç bezpoÊrednio do Sekcji 3 tego rozdzia∏u.

Na bazie prostego przyk∏adu (dwa prze∏àczniki dwutorowe 

po∏àczone szeregowo) zostanie zobrazowany sposób 

funkcjonowania diagramu Ladder.

Zastosowanie 

modu∏u powoduje, 

˝e mo˝na wykorzystaç 

zwyk∏e ∏àczniki (styk 

otwarty lub zamkni´ty) 

zamiast prze∏àczników 

dwupozycyjnych tak, jak 

to pokazano na 

schemacie elektrycznym 

zamieszczonym w tabeli.

¸àczniki te oznaczono 

na schemacie obok 

symbolami S1 i S2.

¸àczniki S1 i S2 sà 

pod∏àczone do wejÊç I1 

i I2 modu∏u.

Zasada dzia∏ania jest 

nast´pujàca: Ka˝da zmiana stanu wejÊç I1 i I2 powoduje zmian´ 

stanu wyjÊcia Q1 kontrolujàcego lampk´ L1.

W diagramie Ladder wykorzystuje si´ proste po∏àczenia elementów 

jak np. ∏àczenie szeregowe lub równoleg∏e oraz funkcj´ odwracajàcà 

i1 i i2 (opisana na nast´pnej stronie).

Uwaga: W przypadku wyjÊç zdalnie sterowanych (strona 33) celowe jest 

zastosowanie prze∏àczników dwupozycyjnych.

Schemat elektryczny Diagram Ladder

Dwa prze∏àczniki VV1 oraz VV2 sterujà 

Êwieceniem lampki L1.

Dwa styki I1 oraz I2 reprezentujà 

wejÊcia 1 i 2 modu∏u. Cewka Q1 

modu∏u reprezentuje wyjÊcie 1 modu∏u 

Zelio-Logic.

L N I1

1 Q1 2 1 Q2 2 1 Q3 2 1 Q4 2

I2 I3 I4

I1 ... I6 = 

I5 I6

WejÊcia 100 ... 240VAC

100...240 VAC

Bezpiecznik 1

Bezpiecznik 2 

L
100 ... 240 VAC

50 / 60 Hz
N S1 S2

L1
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14 Modu∏y programowalne - rozdzia∏ 2

2. Funkcja odwracajàca Reverse

Przyk∏ad

Funkcja odwracajàca oznaczana symbolem i umo˝liwia odwrócenie 

stanu wejÊcia I modu∏u. Dla zilustrowania sposobu dzia∏ania funkcji 

odwracajàcej pos∏u˝ymy si´ zamieszczonym poni˝ej schematem 

elektrycznym.

W takim przypadku mo˝liwe sà dwa rozwiàzania: 

Schemat elektryczny Schemat po∏àczeƒ

Diagram 1

Stan spoczynkowy - lampka 

zgaszona

Diagram 2

Stan spoczynkowy - lampka 

zapalona

I1——————   Q1 i1——————   Q1

WejÊcie I1 odzwierciedla stan 

przycisku BP1. NaciÊni´cie przycisku 

BP1 powoduje uaktywnienie wejÊcia 

I1 i w efekcie uaktywnienie wyjÊcia Q1 

powodujàcego zapalenie lampki L1.

WejÊcie I1 odwraca stan przycisku 

BP1. NaciÊni´cie przycisku BP1 

powoduje uaktywnienie wejÊcia I1 

i rozwarcie styku i1, co w efekcie 

powoduje dezaktywacj´ wyjÊcia Q1 

i zgaÊni´cie lampki L1.

L N I1

1 Q1 2 1 Q2 2 1 Q3 2 1 Q4 2

I2 I3 I4

I1 ... I6 = 

I5 I6

WejÊcia 100 ... 240VAC

100...240 VAC

Bezpiecznik 1

BP1

Bezpiecznik 2 

L
100 ... 240 VAC

50 / 60 Hz
N

L1

ZELIO_Logic.BOO  Page 14  Monday, July 10, 2000  7:47 AM



Modu∏y programowalne - rozdzia∏ 2 15

2. Funkcja odwracajàca Reverse

Zasada dzia∏ania funkcji

W tabeli poni˝ej zilustrowano dzia∏anie przycisku pod∏àczonego 

do wejÊcia modu∏u. Przycisk BP1 jest pod∏àczony do wejÊcia I1, 

podczas gdy lampka L1 jest pod∏àczona do wyjÊcia Q1.

Uwaga: Funkcj´ odwracajàcà mo˝na zastosowaç dla wszystkich styków 

diagramu Ladder powiàzanych z wyjÊciami, przekaênikami 

pomocniczymi lub blokami funkcyjnymi. 

Stan spoczynkowy Stan zadzia∏ania
Schemat 

elektryczny
Symbol Zelio

Schemat 

elektryczny
Symbol Zelio

I1 = 0

i1 = 1

I1 = 1

i1 = 0

I1 = 1

i1 = 0

I1 = 0

i1 = 1
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16 Modu∏y programowalne - rozdzia∏ 2

3. Notacja wykorzystywana przy programowaniu 

 modu∏u

Modu∏ jest wyposa˝ony w 4-liniowy wyÊwietlacz wykorzystywany do 

wyÊwietlania labelek diagramu Ladder. W tabeli poni˝ej zestawiono 

symbole podstawowych elementów.

Uwaga: Oprogramowanie ZelioSoft pozwala na tworzenie diagramów 

Ladder w trzech ró˝nych formatach.

Symbole 

elektryczne

Symbole j´zyka 

Ladder

Symbole 

Zelio

lub 

                 

„Z”                 „R”»

lub

 I1 lub i1

I1 lub i1

 Q1

Cewka SET (ustaw)

S Q1

Cewka RESET (kasuj)

R Q1

14
13

22
21

A
2

A
1

A
2

A
1

A
2

A
1
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Modu∏y programowalne - rozdzia∏ 2 17

3. Notacja wykorzystywana przy programowaniu 

 modu∏u

Poza tym dost´pne sà tak˝e inne elementy:

Blok funkcyjny Timer (Przekaênik czasowy): wykorzystywany 

do opóêniania, przed∏u˝ania i sterowania operacjà przez zadany 

czas.

Blok funkcyjny Counter (Licznik): wykorzystywany do zliczania 

impulsów pojawiajàcych si´ na wejÊciu.

Blok funkcyjny Clock (Zegar): wykorzystywany do wykonywania 

operacji w okreÊlonym dniu i o okreÊlonej godzinie.

Blok funkcyjny Compare (Porównywanie): umo˝liwiajàcy 

porównywanie wartoÊci analogowej z wartoÊcià wzorcowà (zadanà) 

lub z innà wartoÊcià analogowà, z uwzgl´dnieniem zadanej 

tolerancji.

Przekaêniki pomocnicze: wykorzystywane do zapami´tywania 

lub powielania stanów wyjÊç modu∏u.

Przyciski Z: uaktywnienie tej funkcji powoduje, ˝e przyciski Z mogà 

byç wykorzystywane jako zwyk∏e przyciski.

Uwaga: Bardziej szczegó∏owe informacje o elementach j´zyka Ladder 

wykorzystywane w programowaniu modu∏ów serii Zelio-Logic 

zawarto w Rozdziale 4, na stronie 30.
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18 Modu∏y programowalne - rozdzia∏ 2

4. Prze∏àcznik dwupozycyjny – 

 przyk∏ad programowania

Tworzenie programu w j´zyku Ladder

Post´pujàc zgodnie z zamieszczonymi w tabeli poni˝ej instrukcjami 

mo˝na stworzyç program w j´zyku Ladder realizujàcy funkcj´ 

prze∏àcznika dwupozycyjnego.

Rozpoczynajàc z poziomu menu g∏ównego (menu wyÊwietlane 

po w∏àczeniu modu∏u) nale˝y wykonywaç czynnoÊci pokazane 

w kolumnie „Akcja”.

W Êrodkowej kolumnie zamieszczono wyglàd wyÊwietlacza 

po wykonaniu zadanej czynnoÊci.

W kolumnie „Komentarz” zamieszczono dodatkowe informacje 

dotyczàce wykonywanych czynnoÊci.

Akcja Wyglàd wyÊwietlacza Komentarz

WyÊwietlany obok 

g∏ównego menu symbol 

„>” wskazuje aktualnie 

wybranà opcj´ 

(tu: „PROGRAM.”). 
Poza tym opcja ta miga.

� Na oko∏o 2 sekundy 

na wyÊwietlaczu pojawia 

si´ komunikat „LINE 1”, 

po czym pojawia si´ 

migajàcy kwadracik.

I1 Symbol I miga 

umo˝liwiajàc  

operatorowi wybór 

rodzaju styku.

I1
Miga symbol 1 

sygnalizujàc, ̋ e wybrany 

jest styk przypisany 

do wejÊcia (I). Modu∏ 

pozwala na okreÊlenie 

numeru wejÊcia.
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4. Prze∏àcznik dwupozycyjny – 

 przyk∏ad programowania

Akcja
Wyglàd 

wyÊwietlacza
Komentarz

I1   ����
Kursor ���� miga.

Przypisany zosta∏ w∏aÊnie 

styk do wejÊcia  I1. Kursor ���� 

przesuwa si´ sygnalizujàc 

gotowoÊç do zdefiniowania 

nast´pnego styku.

I1—I1
Miga drugi symbol I 
(z prawej) sygnalizujàc, 

˝e modu∏ czeka 

na okreÊlenie rodzaju styku.

I1—i1
Miga symbol i. Oznacza to, 

˝e wejÊciu zostanie 

przypisany styk odwrotny. 

I1—i1
Miga drugi symbol 1
(z prawej) sygnalizujàc, 

˝e modu∏ czeka 

na podanie numeru wejÊcia.
 

I1—i2
Miga symbol 2. 

Teraz nale˝y zatwierdziç 

ten wybór.

 lub 
I1—i2   �

Kursor ���� miga.

Przejdê na koniec linii 

w celu wstawienia cewki 

(wyjÊcia).

I1—i2      ����
Miga symbol „����” 

oznaczajàcy ∏àcznik 

poziomy mi´dzy 

elementami.

I1—i2           � Kursor ���� miga.

Teraz nale˝y wpisaç cewk´.

I1—i2———   Q1
Miga symbol „Q”. Teraz 

nale˝y zdefiniowaç 

pozosta∏e parametry dla tej 

cewki (wyjÊcia).
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20 Modu∏y programowalne - rozdzia∏ 2

4. Prze∏àcznik dwupozycyjny – 

 przyk∏ad programowania

Akcja Wyglàd wyÊwietlacza Komentarz

I1—i2————   Q1 Symbol „1” miga.

Cewka Q zosta∏a zatwierdzona.

I1—i2————   Q1
Symbol „ ” miga.

Zatwierdzony zosta∏ numer 

cewki.

I1—i2————   Q1
�

Kursor � miga.

Nast´puje zatwierdzenie cewki 

powiàzanej ze wskazanym 

stykiem.

Kursor � przesuwa si´ w dó∏, 

do nast´pnej linii 

a na wyÊwietlaczu pojawia si´ 

zadeklarowane ∏àcze.

I1—i2————   Q1
I1

W drugiej linii pojawia si´ 

migajàcy symbol „I”.

I1—i2————   Q1
i1

W drugiej linii pojawia si´ 

migajàcy symbol „i”.

I1—i2————   Q1
i1

Pojawia si´ migajàcy symbol 

„1”.

I1—i2————   Q1
i1   ����

Kursor � miga.

I1—i2————   Q1
i1—I1

Miga symbol „I” w drugiej linii.

I1—i2————   Q1
i1—I1

Miga druga „1” znajdujàca si´ 

w linii drugiej.

I1—i2————   Q1
i1—I2

W drugiej linii pojawia si´ 

migajàca „2”.
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4. Prze∏àcznik dwupozycyjny – 

 przyk∏ad programowania

Akcja Wyglàd wyÊwietlacza Komentarz

I1—i2————   Q1
i1   I2   �

Kursor � miga. Teraz mo˝na 

zdefiniowaç po∏àczenie 

pomi´dzy dwiema liniami.

I1—i2————   Q1
i1—I2 ���� 

Symbol „����” miga. Oznacza to, 

˝e w miejscu, w którym znajduje 

si´ kursor mo˝na wstawiç ∏àcznik 

pionowy (mi´dzy liniami).

I1—i2————   Q1
i1—I2 + 

Kursor zmienia postaç 

z „����””””    na  „+” sygnalizujàc, 

˝e mo˝na po∏àczyç dwie linie.

W miejscu styku ∏àcznika 

pionowego i poziomego 

wyÊwietlany jest migajàcy 

kursor „+”. W tym momencie 

mo˝na zatwierdziç zmian´

Wstawiany w´ze∏ wskazuje 

migajàcy symbol „����”. Po jego 

zatwierdzeniu nale˝y wyjÊç 

z trybu definiowania diagramu 

(powróciç do menu g∏ównego).

Na wyÊwietlaczu pojawia si´ 

menu g∏ówne. Teraz nale˝y 

uruchomiç modu∏ (przejÊç 

do trybu RUN).

NaciÊnij przycisk 

trzy razy.

WyÊwietlany z lewej strony 

menu znak  „>” oznacza, 

˝e wybrana zosta∏a opcja 

„RUN/STOP” menu g∏ównego. 

Poza tym opcja ta miga na 

wyÊwietlaczu. Teraz wystarczy 

uaktywnienie tej opcji, przez co 

nastàpi uruchomienie modu∏u 

(przejÊcie do trybu RUN).

Modu∏ prosi jeszcze 

o potwierdzenie polecenia 

(w celu uruchomienia 

modu∏u nale˝y wybraç 

opcj´ Yes).
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4. Prze∏àcznik dwupozycyjny – 

 przyk∏ad programowania

Ten prosty przyk∏ad obrazuje sposób w jaki nale˝y tworzyç program 

w j´zyku Ladder. W szczególnoÊci nale˝y pami´taç o nast´pujàcych 

rzeczach:

Je˝eli kursor przyjmuje postaç ���� lub ����, to oznacza, ˝e mo˝na 

wstawiç element diagramu (styk, cewk´ lub ∏àcznik) pos∏ugujàc si´ 

przyciskiem Sel/Ok.

Je˝eli dany element miga (I, Q, Nr,  , …), 

to mo˝na, pos∏ugujàc si´ przyciskami Z1 oraz Z3, 

dokonaç wyboru ˝àdanego elementu. 

Mo˝na równie˝, pos∏ugujàc si´ przyciskami Z2 

oraz Z4, wybieraç elementy wczeÊniejsze 

lub dalsze (lub definiowaç kolejnà cz´Êç bie˝àcego 

elementu). 

Akcja Wyglàd wyÊwietlacza Komentarz

Modu∏ rozpoczyna 

wykonywanie programu. 

Aby obserwowaç jego dzia∏anie 

nale˝y wróciç do ekranu 

g∏ównego.

WyÊwietlane na module 

informacje pozwalajà 

obserwowaç jego reakcje 

(prze∏àczenie styku, zapalanie 

si´ kontrolek oraz lampek).
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Rozdzia∏ 3 – Spis treÊci

Menu konfiguracyjne

1. Definiowanie has∏a – funkcja „PASSWORD” _______________________ 25

Zadanie has∏a _______________________________________________ 25

Wprowadzanie has∏a _________________________________________ 25

Zdj´cie zabezpieczenia has∏em _________________________________ 25

Zmiana has∏a _______________________________________________ 25

2. Funkcja wyboru j´zyka „LANGUAGE” ____________________________ 26

Funkcja „Ini.” ________________________________________________ 26

3. WejÊcie szybkie – funkcja „FILT.” _______________________________ 27

4. Przyciski kursorów – Funkcja „Zx=KEYS” ________________________ 28

5. Funkcja pomocy „HELP” ______________________________________ 29
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1. Definiowanie has∏a – funkcja „PASSWORD” 

Zadanie has∏a

Has∏o ma za zadanie zabezpieczenie dost´pu do nast´pujàcych opcji: 

„PROGRAM.”, „CLEAR PROG”, „FILT.”, „Zx=KEYS” oraz do opcji 

zwiàzanych z transferem aplikacji Module to PC i Module to EEPROM. 

Uwaga: Has∏o sk∏ada si´ z czterech cyfr (0 do 9). Has∏o podaje si´ 

przy pomocy przycisków znajdujàcych si´ na p∏ycie czo∏owej 

modu∏u. DomyÊlnie funkcja has∏a jest wy∏àczona.

Wprowadzanie has∏a

Zdj´cie zabezpieczenia has∏em

W celu zdj´cia zabezpieczenia dost´pu do zablokowanych 
funkcji nale˝y podaç w∏aÊciwe has∏o (patrz powy˝ej). 
Jego podanie powoduje wyÊwietlenie komunikatu OFF. Je˝eli 
zapomnia∏eÊ has∏a, to przejdê do Rozdzia∏u 8 strona 71.

Zmiana has∏a

W celu zmiany has∏a po prostu usuƒ stare has∏o i podaj nowe 

(post´pujàc zgodnie z instrukcjami podanymi w tabeli powy˝ej).

Akcja
Wyglàd 

wyÊwietlacza
Komentarz

Wybierz funkcj´  

„PASSWORD” 

z menu konfiguracji 

modu∏u „CONFIG.”.

PASSWORD  

? ? ? ?

Symbol  oznacza, 

˝e dotychczas nie zosta∏o 

zdefiniowane ˝adne has∏o. 

PASSWORD  
0 0 0 0

Pierwsze 0 od prawej miga. 

Zdefiniuj has∏o.

Wprowadê has∏o 

pos∏ugujàc si´ 

przyciskami  

Z1, Z2, Z3, Z4.

PASSWORD  

3 0 2 0

Zmieniana cyfra miga. 

Po zdefiniowaniu pe∏nego has∏a 

nale˝y je zatwierdziç.

PASSWORD  
Pokazany obok komunikat 

wyÊwietlany jest przez dwie 

sekundy (czas uaktywniania si´ 

has∏a), po czym nast´puje 

powrót do menu g∏ównego.
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2. Funkcja wyboru j´zyka „LANGUAGE”

Dzi´ki tej funkcji operator ma mo˝liwoÊç wyboru j´zyka, w jakim 

b´dzie si´ komunikowa∏ modu∏. Wszystkie komunikaty mogà byç 

wyÊwietlane w jednym z szeÊciu j´zyków: angielskim (English), 

francuskim (French), niemieckim (German), w∏oskim (Italian), 

hiszpaƒskim (Spanish) lub portugalskim (Portuguese).

Przyk∏ad: Menu wyboru j´zyka.

W tym przypadku wybrany jest j´zyk francuski (French).

Uwaga: W czasie pracy modu∏u (tryb RUN) nie mo˝na dokonaç 

zmiany j´zyka.

Funkcja „Ini.”

Uaktywnienie funkcji Ini. powoduje, ˝e przy nast´pnym w∏àczeniu 

modu∏u poprosi on operatora o wybranie j´zyka oraz o podanie 

w∏aÊciwego czasu (w przypadku modu∏ów z funkcjà zegara).
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3. WejÊcie szybkie – funkcja „FILT.” 

Funkcja ta umo˝liwia zmian´ rodzaju filtra na wejÊciach co w efekcie 

pozwala na szybkie reagowanie na zmian´ stanów wejÊç. Powinna 

byç ona u˝ywana tylko wtedy, kiedy jest to konieczne poniewa˝ w 

wyniku jej dzia∏ania wejÊcia modu∏u stajà si´ bardziej wra˝liwe na 

zak∏ócenia i szumy.

Funkcja oferuje mo˝liwoÊç wyboru jednego z dwóch filtrów: „FAST” 

(wejÊcie szybkie) i „SLOW” (wejÊcie normalne). Jest ona dost´pna 

dla sterowników na pràd sta∏y DC.

Uwaga: Wyboru tej opcji mo˝na dokonywaç jedynie wtedy, kiedy modu∏ 

pracuje w trybie STOP. DomyÊlnie, modu∏ jest skonfigurowany 

na prac´ w trybie „SLOW” (wejÊcia normalne).

Pozosta∏e modu∏y (na pràd przemienny AC) posiadajà jeden filtr 

wejÊciowy, którego nie mo˝na zmieniaç. Jego rodzaj zale˝y 

od napi´cia zasilajàcego. Parametry techniczne dost´pne sà 

w katalogu.

Modele

Ustawienie 

funkcji 

„FILT.”

Prze∏àczenie

Standardowe 

wejÊcie 

dyskretne

WejÊcia 

analogowe

SR1A101BD

SR1B121BD

SR1A201BD

SR1B201BD

SLOW

ON->OFF 5 ms 5 ms

OFF->ON 3 ms 3 ms

FAST

ON->OFF 0.5 ms
Znam.: 0.3 ms

Maks.: 0.5 ms

OFF->ON 0.3 ms
Znam.: 0.2 ms

Maks.: 0.3 ms
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4. Przyciski kursorów – Funkcja „Zx=KEYS”

Funkcja „Zx=KEYS” umo˝liwia wykorzystanie przycisków kursorów 

jako zwyk∏ych przycisków.

Gdy funkcja ta nie jest aktywna, przyciski kursorów mogà byç 

wykorzystywane tylko podczas ustawiania parametrów, 

konfigurowania oraz programowania modu∏u.

Uaktywnienie funkcji powoduje, ˝e przyciski te mogà byç 

wykorzystywane równie˝ podczas prac nad diagramem Ladder.

Pe∏nià one funkcje zwyk∏ych przycisków bez potrzeby pod∏àczania 

przycisków do zacisków wejÊç.

Uwaga: DomyÊlnie, funkcja ta jest nieaktywna.

Symbol Stan Nr Znaczenie

ZNr
Normalnie 

otwarty

1 do 4

Symbole odpowiadajàce 

poszczególnym przyciskom 

kursora modu∏u odzwierciedlajà 

stan danego przycisku.

Z1 Przycisk „Kursor w gór´”

Z2 Przycisk „Kursor w prawo”

Z3 Przycisk „Kursor w dó∏”

Z4 Przycisk „Kursor w lewo”

zNr
Normalnie 

zamkni´ty
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5. Funkcja pomocy „HELP”

Funkcja ta umo˝liwia w∏àczanie i wy∏àczanie funkcji automatycznej 

pomocy podczas konfigurowania parametrów pracy modu∏u 

oraz jego programowania.

Gdy funkcja pomocy jest w∏àczona wystarczy zatrzymaç kursor 

na wybranym elemencie i przez kilka sekund nie naciskaç ˝adnego 

przycisku. Na wyÊwietlaczu pojawi si´ wtedy tekst objaÊniajàcy jego 

funkcj´. 

NaciÊni´cie przycisku   lub  powoduje wyjÊcie z tej 

opcji menu.

Przyk∏ad korzystania z pomocy:

Zatrzymanie kursora na symbolu k∏ódki podczas definiowania 

parametrów bloku funkcyjnego spowoduje wyÊwietlenie komunikatu 

„modif. param.”. Zablokowanie funkcji (zamkni´cie k∏ódki) 

rzeczywiÊcie powoduje, ̋ e blok funkcyjny przestaje byç wyÊwietlany 

w menu konfigurowania parametrów.
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1. Wprowadzenie

W tym rozdziale zostanà szczegó∏owo opisane wszystkie elementy, 

które mo˝na stosowaç w diagramach Ladder i które sà 

rozpoznawane przez modu∏. Tam gdzie potrzeba, dla lepszego 

zrozumienia funkcji danego elementu, zamieszczono przyk∏ady.

Diagram Ladder mo˝e sk∏adaç si´ z 60 linii w przypadku modu∏ów 

10 I/O (10 wejÊç/wyjÊç) oraz z 80 linii w przypadku modu∏ów 20 I/O 

(20 wejÊç/wyjÊç).

Uwaga: Ka˝da linia mo˝e zawieraç maksymalnie trzy styki i musi zawieraç 

cewk´. Je˝eli dla wykonania danej akcji potrzeba wi´kszej liczby 

styków, to mo˝na zastosowaç przekaêniki pomocnicze tak, jak to 

pokazano na przyk∏adzie poni˝ej.

Przyk∏ad diagramu:
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2. WejÊcia dyskretne

WejÊcie dyskretne mo˝e byç wykorzystane jedynie jako styk.

Przyk∏ad 1:

I1——————  Q1
Gdy styk na wejÊciu I1 jest zamkni´ty, to wyjÊcie Q1 jest uaktywnione.

Przyk∏ad 2:

i1——————  Q1
Gdy styk na wejÊciu I1 jest otwarty, to wyjÊcie Q1 jest uaktywnione.

Symbol Funkcja Nr Znaczenie

INr Normalny 1 do C,

w zale˝noÊci 

od modelu 

modu∏u

WejÊcie modu∏u 

(na listwie zaciskowej). 

Styk ten odzwierciedla stan 

czujnika (prze∏àcznik, czujnik 

ruchu, ...) pod∏àczonego 

do danego wejÊcia modu∏u.

iNr Odwrócony
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3. WyjÊcia dyskretne

WyjÊcie dyskretne mo˝e zachowywaç si´ jak styk lub jak cewka.

WyjÊcie pe∏niàce funkcj´ cewki

WyjÊcie pe∏niàce funkcj´ styku

Przyk∏ad 1:

Q1——————  Q2
Uaktywnienie wyjÊcia Q1 powoduje uaktywnienie wyjÊcia Q2.

Przyk∏ad 2:

q1——————  Q2
Dezaktywacja wyjÊcia Q1 powoduje uaktywnienie wyjÊcia Q2. WyjÊcie Q2 zawsze 

przyjmuje stan odwrotny do stanu wyjÊcia Q1.

Stan 

wyjÊcia

Numer 

na zaciskach 

sterownika

Znaczenie

 QNr

1 do C 

w zale˝noÊci 

od modelu 

modu∏u

Cewka znajduje si´ pod napi´ciem je˝eli styki, 

do których jest ona pod∏àczona, sà zamkni´te. 

W innym przypadku cewka nie jest zasilana.

 QNr

Cewka jest zasilana, gdy zmienia si´ stan. 

Jest to przypadek podobny do zdalnie sterowanego 

przekaênika.

S QNr

Cewka „SET” lub rygiel (zamkni´cie zamka 

elektromagnetycznego). Cewka dzia∏a, gdy po∏àczone 

z nià styki sà zamkni´te. Cewka pozostaje „zadzia∏ana” 

nawet wtedy, kiedy styki nie sà dalej zamkni´te.

R QNr

Cewka „RESET” rygiel (otwarcie zamka 

elektromagnetycznego). Rygiel zostaje zwolniony, 

gdy po∏àczone z nim styki sà zamkni´te. Pozostaje 

on w tej pozycji nawet wtedy, kiedy styki nie sà 

dalej zamkni´te.

Symbol Funkcja Nr Znaczenie

QNr
Styk 

normalny
1 do 8, 

w zale˝noÊci 

od modelu 

modu∏u

WyjÊcie dost´pne na listwie 

zaciskowej modu∏u.

WyjÊcie mo˝e byç wykorzystane 

jako styk odzwierciedlajàcy stan 

wyjÊcia w danym momencie.
qNr

Styk 

normalnie 

zamkni´ty
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3. WyjÊcia dyskretne

Uwaga: Zaleca si´ wykorzystywanie funkcji   i  dla jednej cewki tylko 

jeden raz w diagramie Ladder.

Dodatkowo, je˝eli wykorzystano funkcj´ „SET” (funkcja S), 

to w diagramie musi znaleêç si´ linia, w której nastàpi zwolnienie 

tej cewki (rygla) – funkcja „RESET” (funkcja R).

Je˝eli ten warunek nie zostanie spe∏niony, to zawsze b´dzie 

istnia∏o ryzyko wystàpienia nieokreÊlonej zmiany stanu wyjÊcia.

Przyk∏ad – Zdalnie sterowany przekaênik

I1——————  Q1

Jest to bardzo por´czna funkcja, która umo˝liwia zapalanie 

i gaszenie lampki za pomocà przycisku. Je˝eli przycisk zostanie 

pod∏àczony do wejÊcia I1, a lampka do wyjÊcia Q1, to ka˝dorazowo, 

gdy zostanie naciÊni´ty przycisk – lampka gaÊnie, jeÊli Êwieci∏a 

lub zapala si´ jeÊli by∏a zgaszona.

Przyk∏ad – Wykorzystanie cewek „SET” i „RESET”

W tym przyk∏adzie przyciski majà sterowaç zasilaniem danego 

urzàdzenia – naciÊni´cie jednego przycisku ma powodowaç 

za∏àczenie zasilania urzàdzenia, podczas gdy naciÊni´cie drugiego 

przycisku ma powodowaç wy∏àczenie zasilania tego urzàdzenia.

Przycisk BP2 jest pod∏àczony do wejÊcia I2 modu∏u, natomiast 

przycisk BP3 – do wejÊcia I3. Urzàdzeniem, którego zasilanie ma 

byç kontrolowane jest w tym przypadku, pod∏àczona do wyjÊcia Q2, 

lampka L1.

NaciÊni´cie przycisku BP2 powoduje zapalenia lampki.

NaciÊni´cie przycisku BP3 powoduje jej zgaszenie.

Schemat elektryczny Wyglàd diagramu
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4. Przekaêniki pomocnicze

Przekaêniki pomocnicze, oznaczane symbolem M, dzia∏ajà 

tak samo jak cewki Q (wyjÊcia). Jedyna ró˝nica polega na tym, 

˝e nie majà one ˝adnych zacisków przy∏àczeniowych.

Dost´pnych jest 15 przekaêników pomocniczych (ponumerowanych 

zgodnie z notacjà heksadecymalnà od 1 do 9 i od A do F).

S∏u˝à one do zapami´tywania stanów lub ich powielania. 

Ten zapami´tany lub powielony stan b´dzie potem wykorzystany 

jako styk przyporzàdkowany.

Przyk∏ad – Wykorzystanie przekaênika pomocniczego

Dwa przekaêniki pomocniczych zostanà wykorzystane 

do zapami´tania stanów kilku wejÊç. Zapami´tany w ten sposób stan 

b´dzie wykorzystany do kontrolowania cewki.

Diagramy tego typu sà cz´sto wykorzystywane do kontroli ró˝nych 

stanów urzàdzenia.
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5. Przyciski kursorów

Klawisze kursorów symulujà takie samo dzia∏anie jak fizyczne 

wejÊcia I. Jedyna ró˝nica polega na tym, ˝e nie majà one zacisków 

na listwie modu∏u.

Modu∏ wyposa˝ony jest w cztery klawisze kursorów 

(Z1, Z2, Z3, Z4).

Mogà byç one wykorzystane jako zwyk∏e przyciski.

Mogà mieç tylko nast´pujàce rodzaje styków:

Uwaga: Ze wzgl´du na to, ˝e klawisze kursorów mogà byç u˝yte w taki 

sposób, sprawdê wpierw, czy uaktywniona zosta∏a opcja 

„Zx=KEYS” w menu konfiguracyjnym „CONFIG.”.

 Je˝eli nie, a modu∏ pracuje (tryb RUN), to przyciski kursorów 

mogà byç u˝yte tylko do przemieszczania si´ po opcjach 

poszczególnych menu.

Dost´p do opcji „Zx=KEYS” jest chroniony has∏em, o ile zosta∏o 

ono uaktywnione.

Przyk∏ad – Funkcje przycisku „Kursor w gór´”

Przyk∏ad ten poka˝e w jaki sposób mo˝na zdalnie sterowaç 

przekaênikiem za poÊrednictwem przycisku Z1 oddzia∏ywujàcego 

na wyjÊcie Q1.

Z1——————  Q1

Ka˝dorazowo, gdy nastàpi naciÊni´cie przycisku  wyjÊcie Q1 

zmienia stan.

Symbol Funkcja Nr Znaczenie

ZNr Normalny

1 do 4

Symbole odpowiadajàce poszczególnym 

przyciskom kursora modu∏u 

odzwierciedlajà stan danego przycisku.

Z1 Przycisk „Kursor w gór´”

Z2 Przycisk „Kursor w prawo”

Z3 Przycisk „Kursor w dó∏”

Z4 Przycisk „Kursor w lewo”

zNr Odwrócony
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6. Bloki funkcyjne – Zegar Clock

Blok funkcyjny zegara Clock s∏u˝y do odmierzania odst´pów 

czasowych pomi´dzy poszczególnymi akcjami. Dzia∏a on tak, 

jak programowalny Przekaênik czasowy z rozró˝nianiem dni 

tygodnia (timer) o czterech zakresach (A, B, C, D), które pozwalajà 

na kontrolowanie jego wyjÊcia.

Parametry bloku mo˝na definiowaç na dwa sposoby:

- podczas wprowadzania linii diagramu (podczas programowania 

modu∏u),

- z poziomu menu konfiguracji parametrów „PARAMET.”, o ile blok 

funkcyjny nie jest zablokowany (k∏ódka).

W diagramie Ladder mo˝na wykorzystaç nast´pujàce styki Zegara:

Styki Zegara

Symbol Funkcja Nr Znaczenie

 Nr Normalny

1 do 4

Styk jest zamkni´ty, w zadanym 

przedziale czasu (Zegar jest 

zadzia∏any).

 Nr Odwrócony

Styk jest zamkni´ty, poza zadanym 

przedzia∏em czasu (Zegar jest 

niezadzia∏any).
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6. Bloki funkcyjne – Zegar Clock

Parametry Zegara

1 – Numer bloku funkcyjnego

2 – Program

3 – Bie˝àca data i godzina

4 – Dzieƒ poczàtku przedzia∏u czasowego

5 – Dzieƒ koƒca przedzia∏u czasowego

6 – Godzina rozpocz´cia odmierzania 

przedzia∏u czasowego

7 – Godzina zakoƒczenia przedzia∏u czasowego

8 – Blokada (k∏ódka)                      .

Przy zatwierdzaniu ustawieƒ parametrów Zegara (wyjÊcie z ekranu 

konfigurowania parametrów za pomocà przycisku ESC), 

modu∏ wyÊwietla podsumowanie programów dzia∏ania bloku Zegara 

tak, ˝e operator mo˝e sprawdziç, czy wprowadzone 

przez niego parametry sà w∏aÊciwe.

Parametr Opis

Numer 

bloku funkcyjnego

Mo˝na zastosowaç 4 bloki funkcyjne ponumerowane 

od 1 do 4. Na ekranie pokazanym powy˝ej nie mo˝na 

edytowaç tego parametru. Definiuje si´ go podczas 

wstawiania bloku do diagramu Ladder.

Program

Dost´pne sà 4 programy: A, B, C i D. Zakresy tych 

programów w trakcie pracy modu∏u si´ kumulujà: blok 

jest aktywny w ka˝dym zdefiniowanym zakresie.

Bie˝àca data 

i godzina
Dzieƒ tygodnia (od Poniedzia∏ku do Niedzieli).

Dzieƒ poczàtku 

przedzia∏u czasowego

Dla ka˝dego programu parametr ten okreÊla 

dzieƒ tygodnia (od Poniedzia∏ku do Niedzieli), 

w którym blok ma si´ uaktywniç.

Dzieƒ koƒca 

przedzia∏u czasowego

Dla ka˝dego programu parametr ten okreÊla 

dzieƒ tygodnia (od Poniedzia∏ku do Niedzieli), 

w którym blok ma si´ dezaktywowaç.

Godzina rozpocz´cia 

odmierzania 

przedzia∏u czasowego

Parametr ten okreÊla, dla ka˝dego programu, 

moment uaktywnienia bloku (od 00:00 do 23:59).

Godzina zakoƒczenia 

przedzia∏u czasowego

Parametr ten okreÊla, dla ka˝dego programu, 

moment dezaktywacji bloku (od 00:00 do 23:59).

Blokada (k∏ódka)

Ka˝dy Zegar mo˝e byç zablokowany lub odblokowany 

(funkcja „k∏ódka”). Zablokowany Zegar nie pojawia 

si´ w menu konfigurowania parametrów „PARAMET.”.

1 2 3 4

8 7 6 5

1

2

3

4

5

6

7

8
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6. Bloki funkcyjne – Zegar Clock

Przyk∏ad – Wykorzystanie Zegara do zarzàdzania czasem 
dzia∏ania urzàdzenia

Zadanie polega na kontrolowaniu urzàdzenia w czasie dnia, 

w godzinach od 09:00 do 13:00 oraz od 15:00 do 19:00. Urzàdzenie 

jest pod∏àczone do wyjÊcia Q2 modu∏u. Do odmierzania czasu 

wykorzystano Zegar nr 1.

Linia programu w j´zyku Ladder wyglàda nast´pujàco:

1——————  Q2

Po wpisaniu symbolu 1 operator musi zdefiniowaç program pracy 

zegara (zakresy, w których ma byç uaktywniony).

Uwaga: Podczas programowania wykorzystuje si´ nast´pujàce przyciski 

modu∏u: „Sel/OK” – do wyboru i zatwierdzania parametrów, „Z1” i 

„Z3” do zmiany wartoÊci wybranego parametru oraz „Z2” 

i „Z4” do przemieszczania si´ pomi´dzy parametrami.

Uwaga: W Rozdziale 7 zamieszczono przyk∏ad obrazujàcy inny sposób 

wykorzystania przedzia∏ów czasowych (zakresów). W celu 

rozwiàzania bardziej skomplikowanych przypadków mo˝na 

u˝ywaç kombinacji tych sposobów.

WyÊwietlacz Komentarz

Pierwszy ekran wprowadzania danych. 

Jest wyÊwietlany pusty i nale˝y go 

wype∏niç danymi pos∏ugujàc si´ 

przy tym przyciskami kursorów.

Ekran z wype∏nionymi parametrami 

programu A: od Poniedzia∏ku do Piàtku, od 

09:00 do 13:00. Teraz nale˝y zdefiniowaç 

drugi program (zakres dzia∏ania).

Pusty ekran dla drugiego programu (B). 

Nale˝y okreÊliç jego parametry.

Ekran z wype∏nionymi parametrami 

programu B: od Poniedzia∏ku do Soboty, 

od 15:00 do 19:00. Teraz nale˝y wyjÊç 

z tego ekranu naciskajàc przycisk Esc.
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6. Bloki funkcyjne – Zegar Clock

Po zakoƒczeniu programowania Zegara modu∏ wyÊwietla 

podsumowanie opisujàce wszystkie zdefiniowane programy. 

List´ przewija si´ przy pomocy przycisków kursorów.

Dla przyk∏adu z poprzedniej strony podsumowanie wyglàda 

nast´pujàco:

W celu powrotu do tworzenia diagramu Ladder naciÊnij przycisk Esc.
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7. Bloki funkcyjne – Licznik Counter

Licznik jest funkcjà s∏u˝àcà do zliczania impulsów. Mo˝e on byç 

kasowany, a element graficzny zachowujàcy si´ jak styk pokazuje, 

czy zosta∏a osiàgni´ta wartoÊç nastawiona.

WartoÊci parametrów mo˝na definiowaç przy wstawianiu 

do diagramu cewki reprezentujàcej wejÊcie Licznika  (CCNr).

Je˝eli Licznik nie jest zablokowany (k∏ódka), to mo˝na zmieniaç 

wartoÊç nastawionà z poziomu menu konfiguracji parametrów 

„PARAMET.”.

Styki bloku Licznika

Cewki i parametry bloków Licznika

1 – WejÊcie licznika

2 – WejÊcie kasowania licznika RESET

3 – WyjÊcie licznika – uaktywnia si´ przy osiàgni´ciu wartoÊci 

nastawionej

4 – WartoÊç nastawiona – wartoÊç, do której ma licznik zliczaç impulsy

5 – K∏ódka

6 – WejÊcie kierunku liczenia licznika – zliczanie 

(do zadanej wartoÊci) lub odliczanie (od zadanej wartoÊci)

Uwaga: Ekran ten jest wyÊwietlany tylko przy wprowadzaniu cewki 

sprz´˝onej z wejÊciem licznika.

Jedynym parametrem, który mo˝na zmieniaç jest wartoÊç 

nastawiona dla licznika. WartoÊç ta musi mieÊciç si´ w przedziale 

od 0 do 9999.

Je˝eli na ekranie wyÊwietlana jest kropka, to oznacza, ˝e dany 

element nie jest u˝yty w diagramie.

Symbol Funkcja Nr Opis

CNr Normalny

1 do 8

Styk si´ zamyka, gdy licznik osiàga wartoÊç 

nastawionà (zadanà liczb´ impulsów).

cNr Odwrócony
Styk jest zamkni´ty dopóty, dopóki licznik 

nie osiàgnie wartoÊci nastawionej.

1 2 3

456
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7. Bloki funkcyjne – Licznik Counter

Element Opis Przyk∏ad

CC

W diagramie Ladder element ten stosowany 

jako cewka, reprezentuje wejÊcie bloku 

Licznika. Ka˝de pobudzenie cewki 

powoduje zwi´kszenie o 1 (doliczenie 

impulsu) lub zmniejszenie o 1 (odliczenie 

impulsu) wartoÊci licznika (w zale˝noÊci 

od wybranego kierunku pracy licznika).

Przyk∏adowe 

zastosowanie:

Liczenie impulsów 

z wykorzystaniem 

wejÊcia Licznika nr 1.

I1—————— CC1

RC

W diagramie Ladder element ten 

stosowany jako cewka, reprezentuje 

wejÊcie kasowania bloku Licznika. 

Pobudzenie cewki powoduje skasowanie 

bie˝àcej wartoÊci licznika do 0.

Przyk∏ad. zastosowanie:

Kasowanie wartoÊci 

bie˝àcej Licznika przy 

u˝yciu przycisku kursora.

Z1—————— RC1

DC

W diagramie Ladder element ten stosowany 

jako cewka, reprezentuje wejÊcie bloku 

Licznika, które okreÊla kierunek liczenia 

impulsów. Pobudzenie tej cewki powoduje, ̋ e 

Licznik odlicza impulsy (odejmuje). DomyÊlnie, 

Licznik zlicza (dodaje) impulsy (wejÊcie to nie 

jest w zwiàzku z tym wyprowadzone).

Przyk∏adowe 

zastosowanie:

Zliczanie (w gór´) 

lub odliczanie (w dó∏), 

w zale˝noÊci od stanu 

wejÊcia modu∏u.

I2—————— DC1

p=0000

WartoÊç nastawiona – wartoÊç, do której 

Licznik ma liczyç impulsy. W momencie 

osiàgni´cia wartoÊci nastawionej (wartoÊç 

bie˝àca licznika równa si´ wartoÊci 

nastawionej) nast´puje zamkni´cie styku 

C Licznika. WartoÊç nastawionà mo˝na 

zmieniaç z poziomu opisanego wczeÊniej 

ekranu lub z poziomu menu konfiguracji 

parametrów „PARAMET.”. 
Parametr ten umo˝liwia zablokowanie 

Licznika. Po zablokowaniu wartoÊç 

nastawiona nie mo˝e byç ju˝ edytowana 

za pomocà menu „PARAMET.” 
(przestaje byç widoczna). 

C lub c
Ten element bloku Licznika 

wykorzystywany jako styk sygnalizuje, 

˝e wartoÊç bie˝àca licznika zrówna∏a si´ 

z wartoÊcià nastawionà.

Przyk∏ad. zastosowanie:

Zapalenie si´ kontrolki 

sygnalizacyjnej pod∏à-

czonej do wyjÊcia 1 mo-

du∏u po osiàgni´ciu 

przez Licznik wartoÊci 

nastawionej. W pozos-

ta∏ych przypadkach 

kontrolka si´ nie Êwieci.

C1——————  Q1
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8. Blok funkcyjny – Przekaênik czasowy Timer

Przekaênik czasowy jest funkcjà s∏u˝àcà do odmierzania 

opóênienia, przed∏u˝ania akcji o zadany czas. Blok Timer posiada 

wejÊcie kasowania wartoÊci bie˝àcej RESET, wejÊcie uaktywniajàce 

blok oraz wyjÊcie sterujàce.

WartoÊci parametrów mo˝na definiowaç przy wstawianiu 

do diagramu cewki reprezentujàcej wejÊcie Przekaênika czasowego (TTNr).

Je˝eli Przekaênik czasowy nie jest zablokowany (k∏ódka), to mo˝na 

zmieniaç wartoÊç nastawionà z poziomu menu konfiguracji 

parametrów „PARAMET.”.

Styki bloku Przekaênika czasowego

Cewki i parametry bloków Przekaênika czasowego

1 – WejÊcie bloku Przekaênika czasowego

2 – WejÊcie kasowania Przekaênika czasowego RESET

3 – WyjÊcie sterujàce (lub osiàgni´cie wartoÊci nastawionej)

4 – Typ bloku Przekaênika czasowego (8 typów – patrz strona nast´pna)

5 – Jednostka wartoÊci nastawionej

6 – WartoÊç nastawiona – czas jaki ma byç odmierzany 

przez Przekaênik czasowy

7 – K∏ódka (blokada wartoÊci nastawionej)

Uwaga: Ekran ten jest wyÊwietlany tylko przy wprowadzaniu cewki 

sprz´˝onej z wejÊciem Przekaênika czasowego.

Je˝eli na ekranie wyÊwietlana jest kropka, to oznacza, ˝e dany 

element nie jest u˝yty w diagramie.

Symbol Funkcja Nr Opis

TNr Normalny

1 do 8

Sposób dzia∏ania tego wyjÊcia 

zale˝y od ustawieƒ parametrów 

Przekaênika czasowego. 

Wszystkie kombinacje 

parametrów sà opisane w 

podsumowaniu niniejszego 

podrozdzia∏u.

ttNr Odwrócony

1 2 3 4

567
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8. Blok funkcyjny – Przekaênik czasowy Timer

Element Opis

TT
W diagramie Ladder element ten stosowany jako cewka, 

reprezentuje wejÊcie bloku Przekaênika czasowego. Sposób jego 

dzia∏ania zale˝y od typu Przekaênika czasowego (szczegó∏y w tabeli 

na stronie nast´pnej).

RT

W diagramie Ladder element ten stosowany jako cewka, 

reprezentuje wejÊcie kasowania wartoÊci bie˝àcej Przekaênika 

czasowego. Pobudzenie cewki powoduje skasowanie bie˝àcej 

wartoÊci Przekaênika czasowego do 0. Styk T si´ blokuje, a blok jest 

gotowy do rozpocz´cia odmierzania nowego cyklu.

Type
Operator ma do wyboru 8 typów Przekaênika czasowego, przy czym 

ka˝dy z nich dzia∏a w inny sposób. Opis wszystkich 8 typów 

zamieszczono w tabeli na stronie nast´pnej.

t=00.00
WartoÊç nastawiona – wartoÊç czasu jakà ma odmierzaç 

Czasomierz. Reakcja bloku na odmierzenie nastawionej wartoÊci 

czasu zale˝y od wybranego typu bloku (patrz tabela na stronie 

nast´pnej).

s

Dok∏adnoÊç okreÊlenia wartoÊci nastawionej. Sà cztery mo˝liwoÊci:

Setne cz´Êci sekundy: 00.00 s Maks.: 99.99

Dziesiàte cz´Êci sekundy: 000.0 s Maks.: 999.9

Minuty: sekundy: 00:00 M:s Maks.: 99 :59

Godziny: minuty: 00:00 H:M Maks.: 99 :59

Parametr ten umo˝liwia zablokowanie mo˝liwoÊci zmiany wartoÊci 

nastawionej Przekaênika czasowego. Po zablokowaniu wartoÊç 

nastawiona nie mo˝e byç ju˝ edytowana za pomocà menu 

„PARAMET.” (przestaje byç widoczna).

T lub t
Ten element bloku Przekaênika czasowego, wykorzystywany jako 

styk reprezentuje wyjÊcie bloku Przekaênika czasowego. Jego 

sposób dzia∏ania zale˝y od wybranego typu bloku (patrz tabela 

na stronie nast´pnej).
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8. Blok funkcyjny – Przekaênik czasowy Timer

Typ Opis

Typ A: Odmierzanie opóênienia (opóênienie 

za∏àczenia styku).

Przyk∏ad: Opóênienie zamkni´cia styku w celu 
ograniczenia wartoÊci pràdu.

Typ a: Wyzwolenie opóênione, na zboczu 

narastajàcym sygna∏u z samokasowaniem (reset).

Typ C: Wyzwolenie opóênione (opóênienie 

roz∏àczenia styku).

Przyk∏ad: Przed∏u˝enie pracy wentylatora po 
zatrzymaniu silnika (w celu jego och∏odzenia).

Typ B: Generowanie kalibrowanego impulsu 

w reakcji na pojawienie si´ na wejÊciu sygna∏u 

narastajàcego (styk migowy).

Przyk∏ad: Pobudzanie, przy pomocy przycisku, 
migajàcej lampki sygnalizacyjnej (z wykorzystaniem 
Przekaênika czasowego – blok Timer).

Typ W: Generowanie kalibrowanego impulsu 

w reakcji na pojawienie si´ na wejÊciu sygna∏u 

opadajàcego.

Przyk∏ad: Zamykanie bramki w punkcie pobierania 
op∏at (na autostradzie, czy p∏atnym parkingu).

Typ D: Uk∏ad migowy (praca cykliczna symetryczna).

Przyk∏ad: Sygnalizacja uszkodzenia 
(migajàca lampka awaryjna).

Typ d: Uk∏ad migowy (z mo˝liwoÊcià kasowania – 

wejÊcie RESET) wyzwalany pojawieniem si´ zbocza 

narastajàcego sygna∏u na wejÊciu sterujàcym (praca 

cykliczna symetryczna).

Przyk∏ad: Generowanie impulsu powodujàcego 
uruchomienie hamulców w przypadku od∏àczenia 
zasilania.

Typ T: Licznik sumujàcy (czasy) z mo˝liwoÊcià kaso-

wania (z mo˝liwoÊcià kasowania – wejÊcie RESET).

Przyk∏ad: Sygnalizacja koniecznoÊci wymiany filtra 
po przekroczeniu zadanego czasu pracy.
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8. Blok funkcyjny – Przekaênik czasowy Timer

Przyk∏ady wykorzystania Przekaênika czasowego (Timer)

Sterowanie oÊwietleniem klatki schodowej:

Przyciski zapalania Êwiat∏a ze wszystkich pi´ter sà pod∏àczone 

do wejÊcia  I1 modu∏u.

Parametry bloku funkcyjnego sà nast´pujàce: typ bloku – 

Przekaênik czasowy Timer, numer bloku – 1, nastawiony czas 

trwania – 2 minuty, 30 sekund, wyjÊcie sterujàce – Q4.

WyjÊcie Q4 jest po∏àczone z obwodem oÊwietlenia klatki schodowej.

Diagram wyglàda nast´pujàco:

I1——————   TT1
T1——————  Q4
Po wstawieniu do diagramu bloku Timer TT1 nale˝y zdefiniowaç 

jego parametry.

Uwaga: Podczas programowania wykorzystuje si´ nast´pujàce przyciski 

modu∏u: „Sel/OK” – do wyboru i zatwierdzania parametrów, „Z1” i 

„Z3” do zmiany wartoÊci wybranego parametru oraz „Z2” 

i „Z4” do przemieszczania si´ pomi´dzy parametrami.

Uwaga: Nale˝y pami´taç, ˝e aby mo˝liwe by∏o uruchomienie Przekaênika 

czasowego modu∏ musi pracowaç (tryb RUN).

WyÊwietlacz Komentarz

Pierwszy ekran wprowadzania danych. 

Wpierw nale˝y okreÊliç typ bloku 

Przekaênika czasowego.

Typ bloku Timer: B, impuls 

kalibrowany. Teraz nale˝y wybraç 

podstaw´ czasu.

Wybrana podstawa czasu: M: S.

Teraz nale˝y zdefiniowaç czas trwania.

Definiowanie parametrów bloku koƒczy 

si´ na okreÊleniu czasu trwania. W celu 

powrotu do edycji diagramu Ladder 

nale˝y nacisnàç przycisk Esc.
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9. Blok funkcyjny - komparator ananogowy Analog

W analogowy blok funkcyjny wyposa˝one sà nast´pujàce modele 

modu∏ów: SR1A101BD, SR1B121BD, SR1A201BD oraz 

SR1B201BD. Sà to modu∏y zasilane napi´ciem sta∏ym. Modu∏y 

te dajà do dyspozycji dwa wejÊcia dyskretne oznaczone IB oraz IC, 

do których mo˝na doprowadziç napi´cie o wartoÊci od 0 do 10V.

Blok analogowy mo˝e s∏u˝yç do porównywania mierzonej wartoÊci 

analogowej z wartoÊcià wzorcowà (odniesienia) albo 

do porównywania dwóch mierzonych wartoÊci analogowych. 

Funkcja jest dost´pna w formie styku.

WartoÊci parametrów mo˝na definiowaç przy wstawianiu 

do diagramu styku reprezentujàcego blok analogowy (ANr).

Z poziomu menu konfiguracji parametrów „PARAMET.” operator 

mo˝e modyfikowaç wartoÊç wzorcowà (wartoÊç odniesienia) 

lub wartoÊç histerezy (zale˝nie od wybranego typu bloku).

Styki Bloku Analogowego

Uwaga: Analogowy blok funkcyjny jest dost´pny wy∏àcznie 

w formie styku.

Symbol Funkcja Nr Opis

ANr Normalny

1 do 8

Po∏o˝enie styku reprezentujàcego 

blok analogowy odpowiada relacji 

pomi´dzy mierzonà wartoÊcià 

analogowà a wartoÊcià wzorcowà 

lub wynikowi porównania dwóch 

mierzonych wartoÊci analogowych 

(w zale˝noÊci od wybranego typu 

bloku oraz jego parametrów). 

aNr Odwrócony
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9. Blok analogowy

Parametry bloku analogowego

Przy wstawianiu styku bloku analogowego do diagramu operator 

musi zdefiniowaç typ bloku. Z typem bloku zwiàzane sà specyficzne 

dla niego parametry oraz tryby pracy (patrz tabela poni˝ej).

K∏ódka „ ” s∏u˝y do blokowania dost´pu do bloku analogowego. 

Wtedy, w menu „PARAMET.”nie pojawia si´ wartoÊç napi´cia 

odniesienia lub histerezy (w zale˝noÊci id typu bloku).

Gdy k∏ódka jest otwarta mo˝na definiowaç te parametry, przy czym 

zalecane sà wartoÊci z przedzia∏u od 0 do 9.9 V.

Typ bloku 

analogowego
Opis

Styk A1 jest zamkni´ty, gdy wartoÊç sygna∏u 

na wejÊciu IB nie przekracza napi´cia odniesienia 

zdefiniowanego w polu Ref. (tu: 4.9 V).

Styk A1 jest zamkni´ty, gdy wartoÊç sygna∏u 

na wejÊciu IB jest równa lub wi´ksza od napi´cia 

odniesienia zdefiniowanego w polu Ref. (tu: 4.9 V).

Styk A1 jest zamkni´ty, gdy wartoÊç sygna∏u 

na wejÊciu IC nie przekracza napi´cia odniesienia 

zdefiniowanego w polu Ref. (tu: 4.9 V).

Styk A1 jest zamkni´ty, gdy wartoÊç sygna∏u 

na wejÊciu IC jest równa lub wi´ksza od napi´cia 

odniesienia zdefiniowanego w polu Ref. (tu: 4.9 V).

Styk A1 jest zamkni´ty, gdy wartoÊç sygna∏u 

na wejÊciu analogowym IB nie przekracza wartoÊci 

sygna∏u na wejÊciu analogowym Ic.

Styk A1 jest zamkni´ty, gdy wartoÊç sygna∏u 

na wejÊciu analogowym IB jest równa lub wi´ksza 

od wartoÊci sygna∏u na wejÊciu analogowym IC.

Styk A1 jest zamkni´ty, gdy wartoÊç sygna∏u 

na wejÊciu analogowym IB mieÊci si´ w przedziale 

pomi´dzy IC-H a IC+H. WartoÊç histerezy (parametr H) 

definiuje si´ w polu H (tu: 4.9 V).
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Rozdzia∏ 5 – Spis treÊci

Tworzenie diagramów j´zyka Ladder

1. Opis edytora diagramów _______________________________________ 51

2. Wprowadzanie elementu _______________________________________ 52

Wstawianie nowego elementu __________________________________ 52
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1. Opis edytora diagramów

Diagramy j´zyka Ladder wprowadza si´ do modu∏u za pomocà 

przycisków p∏yty czo∏owej. W tabeli poni˝ej opisano funkcje 

poszczególnych przycisków:

W dalszej cz´Êci niniejszego rozdzia∏u przyciski te b´dà oznaczane 

symbolami – odpowiednio: Del., Ins. Line, Sel./OK, Esc., Z1, Z2, Z3 

i Z4.

Przycisk Opis

NaciÊni´cie tego przycisku powoduje usuni´cie elementu 

lub ca∏ej linii diagramu Ladder.

Ten przycisk umo˝liwia wstawienie do diagramu nowej linii.

Przycisk ten umo˝liwia:

- wybranie opcji,

- edycj´ parametrów danego elementu,

- edycj´ parametrów wyÊwietlanych na ekranie modu∏u,

- zatwierdzenie dokonanego wyboru.

Na przyk∏ad, gdy podczas tworzenia diagramu kursor 

zmienia postaç na „�”, to naciÊni´cie tego przycisku 

powoduje przejÊcie do wyboru rodzaju elementu (wybór 

rodzaju styku lub cewki, która ma byç wstawiona do diagramu).

Przycisk ten s∏u˝y do wyjÊcia z bie˝àcego okna 

po wykonaniu wymaganych zmian parametrów lub 

do odwo∏ania aktualnie dokonywanego wpisu (do diagramu).

Na przyk∏ad, po zmianie parametrów bloku funkcyjnego, 

naciÊni´cie tego przycisku powoduje powrót do trybu 

wprowadzania diagramu (tworzenia diagramu w module).

Podczas tworzenia diagramu przyciski kursorów pozwalajà 

na przemieszczanie si´ pomi´dzy elementami diagramu 

(przyciski „Z2” i „Z4”) oraz zmian´ wartoÊci parametrów 

elementów (przyciski „Z1” i „Z3”).
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2. Wprowadzanie elementu

Wstawianie nowego elementu

Wstawienie elementu (styk lub cewka) do diagramu jest mo˝liwe 

tylko wtedy, kiedy kursor na ekranie ma postaç „����” i miga.

Styki mo˝na umieszczaç w trzech pierwszych (od lewej) kolumnach 

labelki diagramu Ladder, natomiast cewki mogà byç umieszczane 

tylko w kolumnie ostatniej.

Wstawianie styku
1 – Ustaw migajàcy kursor „����” w miejscu, w którym ma byç 

umieszczony styk.

2 – NaciÊnij przycisk Sel./OK.

3 – Wybierz element, który ma zostaç wstawiony (przyciskami „Z1” i „Z3”).

4 – Przy pomocy przycisku „Z2” wywo∏aj numer.

5 – Wybierz w∏aÊciwy numer (przyciskami „Z1” i „Z3”).

6 – W celu zatwierdzenia wyboru naciÊnij przycisk Sel./OK lub „Z2”.

Wstawianie cewki
1 – Ustaw migajàcy kursor „����” w miejscu, w którym ma byç 

umieszczony styk.

2 – NaciÊnij przycisk Sel./OK.

3 – Wybierz element, który ma zostaç wstawiony (przyciskami „Z1” i „Z3”).

4 – Przy pomocy przycisku „Z2” wywo∏aj numer.

5 – Wybierz w∏aÊciwy numer (przyciskami „Z1” i „Z3”).

6 – Przy pomocy przycisku „Z2” przejdê do pola definiowania typu cewki.

7 – Wybierz typ cewki pos∏ugujàc si´ przyciskami „Z1” i „Z3”.

8 – W celu zatwierdzenia wyboru naciÊnij przycisk Sel./OK.

Wstawienie (i zatwierdzenie) cewek niektórych bloków funkcyjnych 

powoduje automatyczne wywo∏anie ekranu definiowania parametrów 

bloku. Charakterystyka parametrów zosta∏a zamieszczona 

w Rozdziale 4 na stronie 30. Metoda wprowadzania danych zostanie 

zaprezentowana w podrozdziale 4 niniejszego rozdzia∏u (strona 54).

Zmiana elementu

W celu zmodyfikowania elementu wczeÊniej umieszczonego 

w diagramie wystarczy ustawiç kursor na pozycji elementu, który ma 

byç poddany modyfikacji i post´powaç tak samo jak podczas 

wstawiania nowego elementu.

Usuni´cie elementu

W celu usuni´cia elementu z diagramu nale˝y przemieÊciç kursor 

„����” do wybranego elementu i nacisnàç przycisk Del. Generalnie 

rzecz bioràc usuni´ty element musi byç zastàpiony ∏àcznikiem.
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3. Wprowadzanie ∏àcznika

Wstawianie ∏àczników pomi´dzy elementami

W wi´kszoÊci przypadków modu∏ automatycznie wstawia ∏àczniki, 

jednak˝e istnieje mo˝liwoÊç r´cznego wstawienia ∏àcznika.

¸àczniki mo˝na wstawiaç tylko wtedy, kiedy na ekranie modu∏u 

wyÊwietlany jest migajàcy kursor „���� ”.

1 – UmieÊç migajàcy kursor „���� ” na w∏aÊciwej pozycji.

2 – NaciÊnij przycisk Sel./OK – wstawiony zostanie poczàtek 

∏àcznika (kursor „+”).

3 – PrzemieÊç kursor do miejsca, w którym ma koƒczyç si´ ∏àcznik 

(pos∏ugujàc si´ przyciskami „Z1”, „Z2”, „Z3” i „Z4”).

4 – W celu zatwierdzenia naciÊnij przycisk Sel./OK – zostanie 

narysowany ∏àcznik.

CzynnoÊci te nale˝y powtarzaç tyle razy ile trzeba aby po∏àczyç 

wszystkie elementy, które majà byç ze sobà po∏àczone.

Usuwanie ∏àczników

W celu usuni´cia ∏àcznika nale˝y przemieÊciç kursor „����” lub „����” 

do ∏àcznika, który ma byç usuni´ty i nacisnàç przycisk Del.

Zamiana ∏àcznika na styk

W celu dokonania zmiany ∏àcznika na styk nale˝y przemieÊciç 

kursor „����” do wybranego miejsca i wstawiç styk post´pujàc zgodnie 

z instrukcjami opisanymi na poprzedniej stronie.
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4. Definiowanie parametrów bloku funkcyjnego

Przy tworzeniu diagramu zawierajàcego bloki funkcyjne operator 

musi zdefiniowaç ich parametry w pojawiajàcym si´ na wyÊwietlaczu 

ekranie definiowania parametrów. Dotyczy to nast´pujàcych bloków 

funkcyjnych:

Zegara Clock,

Bloku Analogowego,

Przekaênika czasowego Timer (wejÊcie sterujàce),

Licznika Counter (wejÊcie licznika).

Bez wzgl´du na rodzaj ekranu parametry bloków definiuje si´ 

w taki sam sposób:

1 – Za pomocà przycisków „Z4” i „Z2” przemieszcza si´ kursor „����” 

do pola parametru, który ma byç zdefiniowany.

2 – Wyboru parametru dokonuje si´ przyciskiem Sel./OK.

3 – Zmiany wartoÊci parametru dokonuje si´ przyciskami „Z1”, „Z2”, 

„Z3” oraz „Z4”.

4 – Do zakoƒczenia definiowania parametrów s∏u˝y przycisk Esc. 

(nast´puje powrót do tworzonego diagramu).
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5. Usuwanie i wstawianie linii do diagramu

Usuwanie linii diagramu

Linie diagramu Ladder usuwa si´ pojedynczo. KolejnoÊç czynnoÊci 

jest nast´pujàca:

1 – Przesuƒ kursor do pustego miejsca w linii diagramu (tam, gdzie 

nie ma ˝adnego elementu ani ∏àcznika). Je˝eli jest to konieczne 

to usuƒ jeden element w celu utworzenia pustego miejsca.

2 – NaciÊnij przycisk Del. 

3 – Pojawia si´ menu potwierdzenia czynnoÊci usuni´cia. Zaznacz 

w∏aÊciwà opcj´ pos∏ugujàc si´ przy tym przyciskami „Z1” i „Z3”.

4 – Przyciskiem Sel./OK zatwierdê dokonany wybór.

Linia zostanie usunieta.

Uwaga: Istnieje mo˝liwoÊç usuni´cia wszystkich linii diagramu 

zapisanego w module. W tym celu nale˝y w menu g∏ównym 

zaznaczyç opcj´ „CLEAR PROG” i potwierdziç ch´ç usuni´cia 

wszystkich linii diagramu.

Wstawianie nowej linii do diagramu

W celu wstawienia nowej linii nale˝y przemieÊciç si´ do linii, 

za którà ma byç wstawiona nowa linia i nacisnàç przycisk Ins. Line.
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1. Wprowadzenie

Po zaprogramowaniu modu∏u w formie diagramu Ladder pozostaje 

jeszcze przetestowanie tego programu.

Pierwszym krokiem jest uruchomienie modu∏u (przestawienie go na 

tryb RUN). W tym celu nale˝y, w menu g∏ównym, zaznaczyç opcj´ 

„RUN/STOP” i potwierdziç ch´ç uruchomienia modu∏u (RUN).

Od tego momentu modu∏ reaguje na zmiany na swoich wejÊciach i 

steruje wyjÊciami zgodnie z instrukcjami zapisanymi w programie (w 

diagramie Ladder).

1 – Pole wyÊwietlania statusu wejÊç 
  (B i C odpowiadajà wejÊciom analogowym).

2 – Pole wyÊwietlania trybu pracy (RUN/STOP).
3 – Pole parametru – w przypadku modeli 
  wyposa˝onych w zegar czasu rzeczywistego 
  domyÊlnie wyÊwietlana jest data i aktualna 
  godzina.

4 – Pole wyÊwietlania statusu wyjÊç.

WejÊcia i wyjÊcia aktywne wyÊwietlane sà w inwersji, tzn. na bia∏o 

na czarnym tle.

Poczàwszy od tego momentu poj´cie „praca dynamiczna” 

odpowiada wykorzystywaniu funkcji modu∏u. W niniejszej publikacji 

poj´cia trybu RUN i pracy dynamicznej sà równowa˝ne.

1

2

3

4
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2. Diagramy a praca dynamiczna modu∏u

WyÊwietlanie diagramów Ladder

Modu∏ mo˝e dynamicznie wyÊwietlaç wybrane linie wykonywanego 

diagramu. Wystarczy wywo∏aç opcj´ „PROGRAM” i wskazaç, przy 

pomocy przycisków kursorów, te linie diagramu, które majà byç 

wyÊwietlane na ekranie.

Ka˝dy zamkni´ty styk lub uaktywniona cewka sà wyÊwietlane 

w inwersji (bia∏e na czarnym tle).

Operator mo˝e modyfikowaç lub wyÊwietlaç niektóre parametry 

bloków funkcyjnych dzi´ki czemu mo˝na w trakcie pracy 

modyfikowaç dzia∏anie modu∏u.

Modyfikowanie diagramu Ladder

Uwaga: Jest ABSOLUTNIE NIEMO˚LIWE modyfikowanie linii diagramu 

wtedy, kiedy modu∏ pracuje (tryb RUN).

Mo˝liwe jest jednak modyfikowanie parametrów bloków 

funkcyjnych.

Podczas pracy modu∏u (w trybie RUN) przyciski „Del.” 

oraz „Ins. Line” sà nieaktywne. Przycisk „Sel./OK” mo˝e byç 

tylko u˝yty w stosunku do bloków funkcyjnych.

Wykorzystanie przycisków „Z-KEYS” jako zwyk∏ych 
przycisków

Po wywo∏aniu dowolnego menu przyciski „Z-KEYS" nie mogà byç 

u˝ywane jako zwyk∏e przyciski. Aby przetestowaç dynamicznie 

funkcjonowanie diagramu i zaobserwowaç efekt dzia∏ania 

przycisków „Z-KEYS” operator musi:

1 – WyÊwietliç diagram (patrz poni˝ej).

2 – Nacisnàç przycisk Sel./OK.

W celu zablokowania funkcji przycisków wystarczy nacisnàç 

przycisk Esc.
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3. Parametry bloków funkcyjnych a praca

 dynamiczna

WyÊwietlanie parametrów bloków funkcyjnych

Podczas pracy w trybie RUN pojawiajà si´ nowe mo˝liwoÊci, dzi´ki 

czemu mo˝na wyÊwietlaç parametry bloków funkcyjnych.

WyÊwietlaç mo˝na nast´pujàce elementy:

1 – WartoÊç bie˝àcà i wartoÊç nastawionà dla bloku Licznika Counter.
2 – Status wejÊç i wyjÊç bloku Licznika Counter.
3 – WartoÊç bie˝àcà i wartoÊç nastawionà dla bloku Przekaênika 

czasowego Timer.
4 – Wszystkie parametry bloku Zegara Clock.

5 – Napi´cie odniesienia (wzorcowe) dla bloku analogowego.

6 – WartoÊç histerezy dla bloku analogowego.

7 – WartoÊci zmierzone na wejÊciach analogowych.

W celu wyÊwietlenia parametrów wystarczy wywo∏aç menu 

„PROGRAM.” i wskazaç ˝àdany blok, po czym nale˝y nacisnàç 

przycisk Sel./OK.

Nast´puje wyÊwietlenie ekranu zawierajàcego parametry 

wskazanego bloku funkcyjnego. Procedura jest taka sama 

jak w przypadku modyfikowania parametrów bloku funkcyjnego.

Wyglàd wyÊwietlacza modu∏u – przyk∏ady:

Wyglàd ekranu Parametry, które mo˝na wyÊwietlaç

Stan styku Licznika

Stan cewki Licznika

WartoÊç bie˝àca Licznika

WartoÊç nastawiona Licznika

Wynik porównania wartoÊci napi´ç

WartoÊç odniesienia

Typ Bloku Analogowego

Stan styku Przekaênika czasowego (Timer)
Stan cewki Przekaênika czasowego 

WartoÊç odmierzana przez Przekaênik 

czasowy
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3. Parametry bloków funkcyjnych a praca

 dynamiczna

Modyfikowanie wartoÊci parametrów bloków funkcyjnych

Podczas pracy w trybie RUN mo˝na pod warunkiem, ̋ e blok nie jest 

zamkni´ty k∏ódkà, dynamicznie zmieniaç wartoÊç nastawionà dla 

bloku Licznika.

Dozwolone sà nast´pujàce czynnoÊci:

1 – Zmiana wartoÊci nastawionej (preset value) Licznika (Counter).
2 – Zmiana wartoÊci nastawionej (preset value) Przekaênika 

czasowego (Timer).
3 – Zmiana parametrów Zegara (Clock).

4 – Zmiana napi´cia odniesienia (reference voltage) bloku 

analogowego.

5 – Zmiana wartoÊci histerezy (reference value) bloku 

analogowego.

NajproÊciej dokonuje si´ tego w nast´pujàcy sposób:

1 – W menu g∏ównym zaznacz opcj´ „PARAMET.”.
2 – NaciÊnij przycisk Sel./OK.

3 – Wska˝ ˝àdany parametr (przy pomocy przycisków „Z1” i „Z3”.

4 – NaciÊnij przycisk Sel./OK.

5 – Zmieƒ wartoÊç parametru (przy pomocy przycisków „Z1”, „Z2”, 

„Z3” i „Z4”).

6 – Zatwierdê zmian´ przyciskiem Sel./OK.

Innym sposobem jest zmiana wartoÊci parametru poprzez 

wywo∏anie funkcji „PROGRAM”, wskazanie w∏aÊciwego bloku 

funkcyjnego i naciÊni´cie przycisku Sel./OK.
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4. Menu wyÊwietlane podczas pracy modu∏u

Niektóre menu sà dost´pne podczas pracy modu∏u, a niektóre nie. 

W tabeli poni˝ej porównano wyglàd menu dost´pnego w trybie 

STOP (modu∏ zatrzymany) oraz w trybie RUN (modu∏ pracujàcy).

* Niektóre funkcje tego menu sà dost´pne, inne zaÊ nie. Sprawdê we wczeÊniejszych podrozdzia∏ach.

Menu
Dost´p w trybie 

STOP

Dost´p w trybie 

RUN

TIME SET Tak Tak

PROGRAM. Tak Tak*

PARAMET. Tak Tak

VISU. Tak Tak

RUN/STOP Tak Tak

CONFIG. Tak Tak

CLEAR PROG Tak Nie

TRANSFER. Tak Nie

PROG. INFO. Tak Tak

Menu konfiguracyjne

PASSWORD Tak Tak

LANGUAGE Tak Tak

Enter Tak Nie

Zx=KEYS Tak Nie

HELP Tak Tak
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1. Za∏o˝enia wst´pne

Zadanie polega na uporzàdkowaniu i scentralizowaniu systemu 

zarzàdzajàcego podziemnym parkingiem budynku 

administracyjnego. Wjazd i wyjazd dla pojazdów sà zamykane 

typowymi automatycznymi szlabanami (bramkami), które realizujà 

standardowe funkcje takie jak odmierzanie czasu otwierania 

i zamykania bramki, pobieranie op∏at na podstawie biletów 

parkingowych, wbudowany interkom bezpieczeƒstwa, blokowanie 

bramek w pozycji zamkni´tej, itp. 

Dodatkowo, ma byç realizowana funkcja obliczania liczby pojazdów 

na parkingu oraz wyÊwietlanie informacji o braku wolnych miejsc 

powiàzane z zablokowaniem bramki wjazdowej. Kierowcy w ten 

sposób sà powiadamiani o koniecznoÊci szukania innego parkingu. 

Musi byç przewidziana mo˝liwoÊç omini´cia tej funkcji w razie 

koniecznoÊci interwencji ekip ratunkowych (Stra˝y Po˝arnej, 

Pogotowia Ratunkowego itp.).

Zak∏ada si´ równie˝ mo˝liwoÊç zamkni´cia dost´pu do parkingu 

poza godzinami pracy biur i urz´dów z mo˝liwoÊcià omini´cia tej 

funkcji w wyjàtkowych przypadkach przez s∏u˝by zajmujàce si´ 

ochronà parkingu. Godziny pracy sà nast´pujàce: od poniedzia∏ku 

do piàtku od 08:30 do 17:00, w soboty od 09:30 do 12:00, w niedziel´ 

biura sà zamkni´te.

Ze wzgl´dów bezpieczeƒstwa wymaga si´, by emitowane przez 

pojazdy gazy toksyczne jak np. CO2 by∏y wydalane przy pomocy 

wentylatora. Wentylator ma si´ uruchamiaç automatycznie, gdy 

mierzony poziom st´˝enia gazów przekracza dopuszczalny poziom. 

St´˝enie mierzone jest za pomocà skalowanego czujnika 

wyposa˝onego w wyjÊcie analogowe 0 ÷ 10V.

Wymaga si´ równie˝, by oÊwietlenie w∏àcza∏o si´ automatycznie 

w reakcji na pojawienie si´ pojazdu oraz r´cznie, w∏àcznikami 

przeznaczonymi dla pieszych. Ze wzgl´du na oszcz´dzanie energii 

oÊwietlenie ma si´ wy∏àczaç automatycznie po up∏ywie 10 minut, 

czyli po czasie wystarczajàcym zwykle na zaparkowanie, wyjÊcie 

z pojazdu i przejÊcie do windy lub powrót do samochodu i 

opuszczenie parkingu.

W uzupe∏nieniu nale˝y przewidzieç mo˝liwoÊç r´cznej zmiany, 

obliczonej przez modu∏ liczby pojazdów na parkingu. 
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2. Analiza za∏o˝eƒ wst´pnych

Uwaga: Z analizy wynika, ˝e dla takiego przedsi´wzi´cia potrzebny jest 

modu∏ z wejÊciami analogowymi, zegarem i co najmniej 4 

wejÊciami i wyjÊciami dyskretnymi. Idealnym rozwiàzaniem jest 

zastosowanie sterownika SR1 B 12 1 BD.

Etykieta modu∏u Opis

 WejÊcie I1 Czujnik bramki wjazdowej.

 WejÊcie  I2 Czujnik bramki wyjazdowej.

 Licznik C1 Licznik pojazdów na parkingu (maksymalna 

liczba pojazdów – 93).

WyjÊcie Q1 Sygnalizacja braku wolnych miejsc.

WyjÊcie Q2
Blokada bramki wjazdowej – bramka nie 

otwiera si´ gdy parking jest zape∏niony 

oraz poza godzinami pracy biur.

Przycisk funkcyjny  Z4 R´czne otwarcie bramki wjazdowej.

Przycisk funkcyjny  Z2 Przywrócenie automatycznego sterowania 

bramkà wjazdowà.

Przycisk funkcyjny  Z1 R´czne zwi´kszenie, obliczonej przez modu∏, 

liczby pojazdów na parkingu.

Przycisk funkcyjny  Z3 R´czne zmniejszenie, obliczonej przez modu∏, 

liczby pojazdów na parkingu.

Zegar Clock Nr 1 Wyznaczanie godzin otwarcia parkingu.

 WejÊcia I3 oraz I4

W∏àczniki oÊwietlenia parkingu przeznaczone 

dla pieszych. Jeden jest umieszczony przy 

windzie, a drugi przy klatce schodowej (piesi 

nie mogà wchodziç przez bramki wjazdowe 

przeznaczone jedynie dla pojazdów).

 WyjÊcie Q3 Sterowanie oÊwietleniem parkingu.

Czasomierz Timer Nr 1
Zegar wy∏àczajàcy oÊwietlenie parkingu po 10 

minutach.

 WejÊcie analogowe  IB Czujnik poziomu st´˝enia CO2.

Blok analogowy  A1, wartoÊç 

progowa nastawiona na 8.5 V

Porównywanie zmierzonej wartoÊci st´˝enia 

CO2 z poziomem dopuszczalnym.

WyjÊcie Q4 Sterowanie wentylatorem wywiewnym.

 Czasomierz Timer Nr 2 Zegar wy∏àczajàcy wentylator po 15 minutach.
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3. Programowanie modu∏u

Diagram Ladder

Obliczanie liczby pojazdów na parkingu – 

dodawanie do bie˝àcej wartoÊci pojazdów 

wje˝d˝ajàcych i odejmowanie pojazdów 

wyje˝d˝ajàcych (z mo˝liwoÊcià r´cznej 

zmiany obliczonej liczby pojazdów).

Odmierzanie czasu Êwiecenia oÊwietlenia 

parkingu.

Odmierzanie czasu pracy wentylatora.

R´czne otwieranie bramki wjazdowej.

WyjÊcia sterujàce: sygnalizacja braku 

wolnych miejsc, blokada bramki 

wjazdowej, zapalanie oÊwietlenia parkingu i za∏àczanie wentylatora 

wywiewnego.

Uwaga: W przypadku licznika pojazdów na parkingu nast´puje jego 

zablokowanie w momencie zape∏nienia parkingu, co oznacza, 

˝e nie reaguje on na pojawianie si´ nowych pojazdów oraz nie 

uwzgl´dnia pojazdów wpuszczonych poprzez r´czne otwarcie 

bramki wjazdowej.

WA˚NE: Cewki CC oraz DC przypisane do zastosowanego 

licznika mogà pojawiaç si´ w diagramie tylko jeden raz.

Poza tym, pobudzane jest wyjÊcie Q2 wtedy, kiedy wjazd 

na parking jest niedozwolony. Prowadzi to do koniecznoÊci 

zastosowania przekaênika pomocniczego umo˝liwiajàcego 

r´czne blokowanie i odblokowanie bramki wjazdowej 

za pomocà przycisków kursorów.
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3. Programowanie modu∏u

Definiowanie parametrów bloków funkcyjnych

Blok funkcyjny Opis

Blok Licznika  C1 WartoÊç nastawiona wynosi 93 

(maksymalna liczba pojazdów 

na parkingu). W razie koniecznoÊci 

wartoÊç ta mo˝e byç zmieniana 

w trakcie pracy.

Blok Zegara  1

Godziny otwarcia: od poniedzia∏ku 

do piàtku od 08:30 do 17:30, w sobot´ 

od 09:30 do 12:00. W niedziel´ parking 

jest zamkni´ty. Wykorzystane zostanà 

dwa zakresy.

Blok Przekaênika czasowego T1
Czas po jakim ma wy∏àczaç si´ 

oÊwietlenie parkingu (10 minut).

Blok analogowy  A1
Porównywanie zmierzonej wartoÊci 

st´˝enia CO2 z wartoÊcià 

dopuszczalnà (8.5V).

Blok Przekaênika czasowego  T2 Czas pracy wentylatora wywiewnego 

za∏àczajàcego si´ w razie 

przekroczenia dopuszczalnego 

st´˝enia CO2.
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1. Komunikaty wyÊwietlane przez modu∏

W tabeli poni˝ej zamieszczono objaÊnienia komunikatów 

wyÊwietlanych przez modu∏. Komunikaty te, ogólnie rzecz ujmujàc, 

sygnalizujà niemo˝noÊç wykonania czynnoÊci wymaganej przez 

operatora.

Komunikat Przyczyna Co robiç?

ERR. RUN MODE

Operator próbowa∏ uzyskaç 

dost´p do funkcji dost´pnej 

jedynie wtedy, kiedy modu∏ 

jest zatrzymany (STOP).

Wróç do menu g∏ównego, 

wybierz opcj´ „RUN/STOP” 
zatrzymaj modu∏ (wybierz 

opcj´ STOP) i  wróç do 

miejsca, w którym pojawi∏ si´ 

komunikat.

NO PARAMET.

Operator próbowa∏ wywo∏aç 

opcj´ „PARAMET.”, gdy nie 

jest dost´pny ˝aden 

parametr (tzn. diagram nie 

zawiera ˝adnego elementu 

z parametrami).

Sprawdê, czy diagram jest 

poprawnie skonstruowany 

i czy zawiera on elementy 

z parametrami, tzn. Licznik 

Counter, Przekaênik 

czasowy Timer, Zegar Clock 

czy blok analogowy.

NO PARAMET.

Operator próbowa∏ uzyskaç 

dost´p do funkcji „VISU.”, 
gdy nie jest dost´pny ˝aden 

element, który móg∏by byç 

wyÊwietlony (tzn. nie ma 

takiego elementu 

w diagramie).

Sprawdê, czy diagram jest 

poprawnie skonstruowany 

i czy zawiera on co najmniej 

jeden blok funkcyjny.

PROGRAM.
INCOMPAT.

Operator ˝àda transferu 

programu, który nie jest 

napisany dla modu∏u, 

do którego ma byç on 

wpisany (np. w programie 

wykorzystuje si´ zegary, 

podczas gdy modu∏ 

nie ma ˝adnego).

Sprawdê êród∏o, z którego 

pochodzi program i wybierz 

program w∏aÊciwy dla 

danego modu∏u.

TRANSF.ERR.
W czasie transferu programu 

do komputera nastàpi∏o 

przerwanie transmisji.

Zwróç si´ do dokumentacji 

oprogramowania ZelioSoft.

TRANSF.ERR.

Operator za˝àda∏ transferu 

do pami´ci EEPROM 

podczas, gdy tej pami´ci 

nie ma lub jest nieprawid∏owo 

zainstalowana.

Sprawdê czy EEPROM jest 

zainstalowany i czy jest on 

zainstalowany poprawnie.
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2. Najcz´Êciej zadawane pytania

Aby pog∏´biç zrozumienie dzia∏ania modu∏u w tabeli poni˝ej zebrano 

odpowiedzi na najcz´Êciej zadawane pytania.

Problem Odpowiedê

Nie mog´ uzyskaç dost´pu 

do niektórych parametrów

Niektóre parametry sà niedost´pne. Sprawdê 

w dokumentacji czy dany element mo˝e byç 

modyfikowany. Przyk∏adowo, elementem, 

którego nie mo˝na zmieniaç jest kierunek liczenia 

Licznika. Element ten jest dost´pny jedynie 

z poziomu linii diagramu.

Nadal nie mog´ uzyskaç 

dost´pu do niektórych 

parametrów

Do wyboru parametru s∏u˝à przyciski kursorów 

Z4 i Z2 (przyciski Z1 i Z3 s∏u˝à do zmiany 

wartoÊci wybranego parametru). 

Po podÊwietleniu parametru zatwierdê wybór 

przyciskiem Sel./OK i przyciskami Z1 i Z3 zmieƒ 

element.

Kiedy próbuj´ zmieniç 

parametr przyciski Z1 i Z3 

nie dzia∏ajà

To normalne, aby przejÊç do modyfikacji naciÊnij 

wpierw przycisk Sel./OK (wybrany parametr 

miga). Dopiero po tym przyciski Z1 i Z3 zaczynajà 

dzia∏aç.

Nie mog´ zastopowaç 

mojego modu∏u mimo tego, 

˝e zaznaczam opcj´ RUN/

STOP w menu g∏ównym i 

zatwierdzam wybór 

przyciskiem Sel./OK.

UPEWNIJ SI¢, ˝e prawid∏owo odczyta∏eÊ 

wyÊwietlany na ekranie komunikat i zatwierdê 

wykonanie w∏aÊciwej operacji.

Mój diagram sk∏ada si´ z 67 

linii i zajmuje mu du˝o czasu 

przejÊcie do ostatniej linii. 

W jaki sposób mog´ to 

przyspieszyç?

Aby szybciej przemieÊciç si´ do dalszej cz´Êci 

programu przytrzymaj wciÊni´ty przycisk Z1 

lub Z3. Powoduje to przewijanie jednorazowo 

po 5 linii.

Chcia∏bym zmieniç linie 

diagramu ale przycisk 

Sel./OK nie dzia∏a.

Sprawdê, czy modu∏ jest rzeczywiÊcie 

zastopowany. Podczas pracy modu∏u (tryb RUN) 

nie sà dozwolone ˝adne zmiany.

Kiedy próbuj´ zmieniç swój 

diagram, modu∏ pokazuje 

pusty ekran, czy straci∏em 

wszystko co napisa∏em?

Niekoniecznie, taka sytuacja mo˝e wystàpiç jeÊli 

na poczàtku diagramu Ladder zosta∏y wstawione 

puste linie. NaciÊnij przycisk Z3 ˝eby sprawdziç, 

czy poni˝ej nie znajdujà si´ jakieÊ linie programu.
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2. Najcz´Êciej zadawane pytania

Problem Odpowiedê

W programie zastosowa∏em 

Licznik  C1, który ma zliczaç, 

a w innej linii odliczaç. Dzia∏a 

tylko funkcja odliczania. 

Dlaczego?

Jest to ca∏kowicie normalne, cewka  CC licznika 

mo˝e wyst´powaç wy∏àcznie jeden raz w ca∏ym 

diagramie. Aby to dok∏adnie zrozumieç zapoznaj 

si´ z przyk∏adem zamieszczonym w Rozdziale 7.

Zapomnia∏em has∏a i nie 

mog´ uzyskaç dost´pu do 

funkcji mojego modu∏u. Co 

mam zrobiç?

W celu usuni´cia has∏a przejdê do ekranu 

podawania has∏a i naciÊnij przyciski w 

nast´pujàcej kolejnoÊci: Z1, Z4, Z3, Z2.

W diagramie Lader 

wykorzystuje przycisk Z jako 

normalny przycisk. 

Chcia∏bym przetestowaç 

jego dzia∏anie ale podczas 

wyÊwietlania diagramu 

na bie˝àco podczas pracy 

(w trybie on-line) przycisk Z 

nie dzia∏a. Co mam zrobiç?

Aby mo˝na by∏o u˝ywaç przycisków Z jako 

zwyk∏ych przycisków podczas wyÊwietlania 

diagramu na bie˝àco (on-line) naciÊnij, podczas 

wyÊwietlania diagramu, przycisk Sel./OK. Aby 

zablokowaç t´ mo˝liwoÊç naciÊnij przycisk Esc.

Napisa∏em program dla 

modu∏u wyposa˝one

go w Zegar, czy mog´ 

go przepisaç do pami´ci 

EEPROM w module 

nie wyposa˝onym w Zegar?

Tak, jest to mo˝liwe pod warunkiem, ˝e w swoim 

programie nie wykorzystujesz funkcji Zegara.

Podczas tworzenia diagramu 

Ladder po wstawieniu styku 

Zegara nie pojawia si´ blok 

funkcyjny Zegara. Czy jest to 

normalne?

Najbardziej prawdopodobnà przyczynà jest fakt, 

˝e modu∏ nie jest wyposa˝ony w Zegar i z tego 

wzgl´du nie mo˝na wywo∏aç bloku Zegara. 

Sprawdê jaki model modu∏u posiadasz.

Podczas tworzenia diagramu 

Ladder po wstawieniu styku 

bloku analogowego nie 

pojawia si´ blok analogowy. 

Czy jest to normalne?

Najbardziej prawdopodobnà przyczynà jest fakt, 

˝e modu∏ nie jest wyposa˝ony w wejÊcia 

analogowe i z tego wzgl´du nie mo˝na wywo∏aç 

bloku analogowego. Sprawdê jaki model 

sterownika posiadasz.
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Rozdzia∏ 9 – Spis treÊci

Transfer diagramów Ladder

1. Transfer aplikacji _____________________________________________ 73

Transfer Modu∏ -> Komputer PC ________________________________ 73

Transfer Komputer PC -> Modu∏ ________________________________ 73

Transfer Modu∏ -> EEPROM ___________________________________ 74

Transfer EEPROM -> Modu∏ ___________________________________ 74
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1. Transfer aplikacji

Transfer Modu∏ -> Komputer PC

Modu∏ Zelio mo˝e byç konfigurowany i programowany 

przy u˝yciu programu ZelioSoft. Dzi´ki funkcji transferu mo˝na 

potem odczytaç program z modu∏u.

KolejnoÊç czynnoÊç jest nast´pujàca:

1 – Z menu g∏ównego wybierz funkcj´ „TRANSFER.”.
2 – NaciÊnij przycisk Sel./OK.

3 – Wybierz funkcj´ „Modul.->PC”.
4 – NaciÊnij przycisk Sel./OK.

5 – Podaj has∏o, jeÊli jest wymagane.

6 – Modu∏ wyÊwietla komunikat „READY” i nast´puje transfer 

po potwierdzeniu przez program gotowoÊci.

Transfer Komputer PC -> Modu∏

Ta funkcja umo˝liwia za∏adowanie aplikacji utworzonej 

w komputerze PC przy u˝yciu programu ZelioSoft. 

KolejnoÊç czynnoÊci jest nast´pujàca:

1 – Z menu g∏ównego wybierz funkcj´ „TRANSFER.”.
2 – NaciÊnij przycisk Sel./OK.

3 – Wybierz funkcj´ „PC->Modul.”. 
4 – NaciÊnij przycisk Sel./OK.

5 – Gdy na ekranie sterownika pojawia si´ pytanie „Change Prog?” 
(Zmieniç program?) odpowiedz „YES” przy pomocy 

przycisku Z1.

6 – NaciÊnij przycisk Sel./OK.

7 – Modu∏ wyÊwietla komunikat „READY” i nast´puje transfer 

po wys∏aniu przez program polecenia dokonania transferu.
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1. Transfer aplikacji

Transfer Modu∏ -> EEPROM

Modu∏ mo˝e byç dodatkowo wyposa˝ony w pami´ç EEPROM. Ta 

funkcja umo˝liwia operatorowi zapisanie aplikacji zdefiniowanej w 

module do pami´ci EEPROM. 

KolejnoÊç czynnoÊç jest nast´pujàca:

1 – Z menu g∏ównego wybierz funkcj´ „TRANSFER.”.
2 – NaciÊnij przycisk Sel./OK.

3 – Wybierz funkcj´ „Modul.->Mem”
4 – NaciÊnij przycisk Sel./OK.

5 – Podaj has∏o, jeÊli jest wymagane.

6 – Modu∏ wyÊwietla komunikat „Modul.>>>”, po czym pojawia si´ 

komunikat „TRANSFER OK” informujàcy o zakoƒczeniu 

transferu.

Uwaga: Pami´ç EEPROM mo˝e byç wykorzystana do „za∏adowania” 

aplikacji do innego modu∏u. 

Transfer EEPROM -> Modu∏

Funkcja ta umo˝liwia ponowne „za∏adowanie” aplikacji 

do modu∏u Zelio. Dzi´ki temu nie ma potrzeby ponownego r´cznego 

przepisywania istniejàcej aplikacji..

KolejnoÊç czynnoÊci jest nast´pujàca:

1 – Z menu g∏ównego wybierz funkcj´ „TRANSFER”.
2 – NaciÊnij przycisk Sel./OK.

3 – Wybierz funkcj´ „Mem -> Modul.”.
4 – NaciÊnij przycisk Sel./OK.

5 – Gdy na ekranie modu∏u pojawia si´ pytanie „Change Prog?” 
(Zmieniç program?) odpowiedz YES przy pomocy przycisku Z1.

6 – NaciÊnij przycisk Sel./OK.

7 – Sterownik wyÊwietla komunikat „>>>Modul”, po czym pojawia 

si´ komunikat „TRANSFER OK” informujàcy o zakoƒczeniu 

transferu.
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Dodatek – Spis treÊci

1. Formularze __________________________________________________ 77

Zegar Clock – blok funkcyjny ___________________________________  78

Licznik Counter – blok funkcyjny ________________________________ 78

Przekaênik czasowy Timer – blok funkcyjny _______________________ 78

Komparator analogowy Analog - blok funkcyjny _____________________ 79

Przyciski kursorów ___________________________________________ 79

Âciàgawka _________________________________________________ 79
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1. Formularze

LADDER DIAGRAM Zadanie: _________________________

Data: __________  Wersja: ______

Komentarz: _______________________

_________________________
_________________________

Tytu: ____________________________
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1. Formularze

Zegar CCCClllloooocccckkkk – blok funkcyjny

Licznik CCCCoooouuuunnnntttteeeerrrr – blok funkcyjny

Przekaênik czasowy TTTTiiiimmmmeeeerrrr – blok funkcyjny

A B C 

D

A B C 

D

A B C 

D

A B C 

D

- - - -

W∏àczenie: W∏àczenie: W∏àczenie: W∏àczenie:

Wy∏àczenie: Wy∏àczenie: Wy∏àczenie: Wy∏àczenie:

C C C C

DC DC DC DC

T T T T

Type Type Type Type
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1. Formularze

Komparator analogowy Analog - blok funkcyjny

Przyciski kursorów

Âciàgawka
WyÊwietlanie parametrów
NaciÊnij Sel./OK – rozwinie si´ menu „ PARAMET." z listy 

parametrów wybierz w∏aÊciwy pos∏ugujàc si´ przyciskami Z1 i Z3.

Modyfikowanie parametrów
Przejdê do wybranego parametru w menu „PARAMET.", naciÊnij 

Sel./OK i zmieƒ wartoÊç parametru.

Ekran modu∏u
WyÊwietlanie na ekranie modu∏u stanów elementów w czasie 

rzeczywistym: wywo∏aj menu „VISU." odszukaj element, który ma 

byç wyÊwietlany i zatwierdê wybór przyciskiem Sel./OK. Powróç 

do ekranu g∏ównego naciskajàc przycisk Esc.

A A A A

Analog Analog Analog Analog

z1

z3
z4 z2

z1

z3
z4 z2
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