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Uwagi dotyczace instalacji modutu

Odtgcz urzadzenie od zrddta zasilania.

Zabezpiecz sie przed mozliwoscig zadziatania modutu.

Upewnij sie, ze urzadzenie jest odtgczone od zasilania.
Wykonaj niezbedne potaczenia (uziemienie, zwarcie obwoddow).

Postepuj zawsze zgodnie z instrukcjami zawartymi w niniejsze;j
instrukcii.

Pamietaj o tym, ze moduty moga by¢ instalowane tylko
przez osoby wykwalifikowane.

Urzadzenia systemow sterowania i automatyki nalezy instalowaé
w taki sposéb by zabezpieczy¢ sie przed ryzykiem samoczynnego
zadziatania.

Szczegdlnie wazne jest by system sterowania byt wykonany zgodnie
ze standardami bezpieczenstwa.

Wahania i spadki napigcia zasilajacego nie moga przekraczaé
tolerancji okreslonej w parametrach technicznych urzadzenia,
poniewaz moze to powodowa¢ btedne dziafanie, a w konsekwenc;ji
— zagrozenie.

System musi by¢ wykonany zgodnie ze standardem obowigzujgcym
dla systeméw bezpieczenstwa (systemow awaryjnego zatrzymania),
co zapobiega wystepowaniu potencjalnie niebezpiecznych sytuacji.
W szczegdlnosci nalezy pamietaé, by po odblokowaniu systemu
awaryjnego zatrzymania, niemozliwe byfo samoczynne
uruchomienie sig¢ systemu.

Nalezy przedsiewzig¢ wszystkie mozliwe $rodki, by przerwana,
w wyniku zaniku, czy spadku napiecia zasilajagcego, operacja
sterowania byta poprawnie kontynuowana, a sytuacja ta

nie powodowata nawet chwilowego stanu zagrozenia.
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1. Wprowadzenie

Moduty serii Zelio-Logic skonstruowano z my$lg o uproszczeniu
uktadéw elektrycznych. Ich stosowanie jest bardzo tatwe. Dzigki
duzym mozliwo$ciom i doskonatym parametrom moduty

te pozwalajg zaoszczedzi¢ zaréwno czas i pieniadze.

Niniejsza instrukcja obstugi jest przeznaczona dla oséb bez
znajomosci systeméw automatycznego sterowania, ktére chciatyby

wykorzysta¢ modut.

SR1 B1218D|

12345678 948C |
STOP z
WE 15:27 R

12345678 J

9 @

123456 BC /@
STOP _—

LU 10:00 —@®

1234 Z?2—(5)

1 — Uchwyt mocujacy

2 — Zasilanie: 24 V — dla SR1eeeeBD,
100/240 V ~ dla SR1eeeeFU

3 — Wyswietlacz ciekfokrystaliczny:
4 linie po 12 znakéw

4 — Zaciski wej$¢ 24 V = w przypadku
SR1eeeeBD |ub 100/240 V ~
dla SR1eeeeFU

5 — Wejscia analogowe 0-10 V
(SR1ee@@@BD), ktére mozna takze
wykorzystac¢ jako wejscia dyskretne
24V =

6 — Przycisk Delete
7 — Przycisk Insert line
8 — Klawisze kursora
lub po skonfigurowaniu przyciski Z
9 — Przycisk wyboru i zatwierdzenia
10 — Przycisk Escape
11 — Gniazdo dla karty pamigci
lub przewodu tagczacego
z komputerem PC
12 — Zaciski wyj$¢ przekaznikowych
13 — Etykieta

1 — Pole statusu wejscia
(B i C reprezentujag wejscia
analogowe)

2 — Pole trybu pracy modutu
(RUN/STOP)

3 - Pole wy$wietlania parametréw
(w przypadku modeli wyposazonych
w zegar w polu tym wyswietlana jest
data i godzina)

4 — Pole statusu wyjsé

5 — Pole funkcji przyciskéw Z
(wy$wietlane po uaktywnieniu
przyciskow)
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2. Prezentacja modutu

Charakterystyka

Dane techniczne
Symbol

10 1/O
SR1-A101BD

121/0
SR1-B121BD

201/0

SR1-A201BD

SR1-B201BD

Zegar (tygodniowy)

Nie

Tak

Nie

Tak

Napiecie zasilania

24V = (min. 19.2V =/max 30V =)

Znamionowy prad
wejsciowy

67 mA

Liczba wejs¢
dyskretnych
Znamionowy prad
Znamionowe
napiecie

12

10

3mA
24V =

Liczba wyjs¢
przekaznikowych
Napiecie

8

5..150V =/

24..250V

~150.9A/230V = 130.6A/24V

Liczba wejs¢
analogowych 0-10 V

0

o

0

o

* Kazde z wej$¢ mozna wykorzystaé jako I/O podczas pracy w trybie 24 V —

Dane techniczne
Symbol

10 1/0

SR1-A101FU

SR1-B101FU

20 VO

SR1-A201FU

SR1-B201FU

Zegar z dniami
tygodnia

Nie

Tak

Nie

Tak

Zasilanie

100/240V ~~ (mMin. 85V ~v/max 264 V )

Znamionowy prad
wejsciowy

<46 mAprzy 115V ~o <36 mA przy 240 V ~

Liczba wejs¢
dyskretnych
Znamionowy prad
Znamionowe
napiecie

12

11/13 mA
dla 100/240 V ~ , 50/60 Hz

Liczba wyjs¢
przekaznikowych
Liczba wyjsé

L 5..150V = /24 ... 250 V
prze_ka;nlkowych ~ 15 0.9A/230V — 13 0.6A /24 V
Napiecie
Uwaga: Sterowniki pradu przemiennego (AC) nie posiadaja wejs¢
analogowych. Dalszych informacji nalezy szuka¢ w Katalogu.
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2. Prezentacja modutu

Podtaczanie

Wejscia i wyjScia dyskretne Wejscia analogowe
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3. Przyciski funkcyjne

Funkcje przyciskow

Umieszczone na ptycie czofowej modutu przyciski umozliwiajg
konfigurowanie, programowanie modutu oraz sterowanie jego praca.

Przycisk DescriFunkcjaption

Del.

Q Usunigcie elementu lub linii diagramu jezyka Ladder.
Ins.line

f“) Wstawienie linii do diagramu jezyka Ladder.

M

Przycisk ten stuzy do:

Dokonywania wyboru opciji,

Wywotywania strony parametréw dla elementow
diagramu,

0 Wywotywania strony wyswietlania,

o Zatwierdzania wybranej opcji.

Nacisniecie tego przycisku jest pierwsza czynnoscia
podczas konfigurowania modutu, poniewaz powoduje
on wyswietlenie menu gféwnego.

O Przycisk ten powoduje wy$cie z danego menu lub
et Z opcji menu.

Esc.

Del. Ins.line

ag
o Przyciski kursora umozliwiajg przemieszczanie go

: A : w prawo, w lewo, w dét i do géry. Pozycje kursora

— 3 na wy$wietlaczu wskazuje symbol ,>", kursor ,m”

/ lub ,®” lub migajacy tekst ,Ini”.

Esc. Sel./ OK

6 Moduty programowalne - rozdziat 1



4. Przyktady

W niniejszym podrozdziale objasnione zostang szczegétowo funkcje

przyciskéw modutu.

Przyktad 1:

Wybdr jezyka w jakim wyswietlane beda menu modutu — ponizsza

procedura jest zawsze taka sama, bez wzgledu na model modutu.

Czynnosci Wyglad wyswietlacza

Witgczenie z ustawieniami fabrycznymi
lub pierwsze wtaczenie modutu:

*>*ENGLISH +
FRANCAIS
DEUTSCH
ITALIANO v

Opcja ,ENGLISH” miga.

z3

| . ®

+ Sel./ OK

Wybranie jezyka francuskiego.

ENGLISH
*»FRANCATS +4
DEUTSCH
ITALIANO ¥

Wyboru opciji (tu: jezyka) dokonuje sie
za pomoca przycisku Sel./OK
(aktualnie wybrang opcje wskazuje
symbol rombu oraz migajacy tekst).

&)

Esc.

Zakonczenie lub kontynuacja
procedury wtgczenia modutu
z ustawieniami fabrycznymi.

Mozliwe sg dwie sytuacje:
Moduty wyposazone
w zegar — SR1-Beeeee®

TIME SET:

Nalezy ustawi¢ wtasciwg godzine (patrz
na przyktad na nastepnej stronie).
Moduty nie wyposazone

w zegar — SR1-Aeeeee®

123456
STOP

1234

Nastepuje powrét do wyswietlania
gtéwnego menu (na ilustracji powyzej
pokazano wyglad wyswietlacza
modutu SR1-A101FU).

Moduty programowalne - rozdziat 1




4. Przyktady

Przykfad 2:  Zmiana daty i czasu przy pierwszym uruchomieniu modufu.

Czynnosci Wyglad wyswietlacza

TIME SET:

Po wybraniu jezyka, na wys$wietlaczu
pojawiaja si¢ nastepujace informacije:

Czarny kursor miga.

TIME SET:
WINTER

MO
00:00

Modyfikowany parametr miga
0) (tu: ,WINTER”, czyli czas zimowy).
e Zmiany dokonuije sie za pomoca:
Zatwierdzenie zmodyfikowanego o\ 3
parametru. ] / C)

z1 lub / a potem Sel./ OK
Naciéniecie przycisku Sel./OK
zatwierdza wprowadzone zmiany.

W taki sam sposdb zmienia sie aktualng godzine oraz dzieh
tygodnia.

W celu powrotu do menu giéwnego nacisnij:

)

Esc.

. . 4 . . . -
Uwaga: Przyciski " oraz = stuzg do przemieszczania si¢

pomiedzy poszczegolnymi polami, podczas gdy pozostate dwa
przyciski kursoréw stuzg do zmiany wyswietlanego parametru.

8 Moduty programowalne - rozdziat 1



5. Gtéwne funkcje modutu

Gféwne funkcje modutu sg zgrupowane w menu gféwnym.

R

>PARAMET. A
YISUO.

RUN/STOP
CONFIG. ¥

Wyswietlany po lewej stronie symbol ,>” wskazuje aktualnie
wybrang opcje.

Widoczne po prawej tréjkaty informuja, ze dostepnych jest wiecej
opcji niz aktualnie widoczne na wyswietlaczu. W celu podejrzenia
tych opcji nalezy przewina¢ liste opcji w gore (trojkat skierowany
wierzchotkiem do gory) lub w dét (tréjkat odwrdcony).

Moduty programowalne - rozdziat 1



5. Gtéwne funkcje modutu

Menu gitéwne

Opcje menu Funkcja
Ta opcja umozliwia zmiane parametréw zwigzanych
z datg i czasem:
TIME SET Czas letni (Summer) / Czas zimowy (Winten)
Dzier tygodnia (Day of the week)
Doktadng godzine (Hours-Minutes)
Ta funkcja umozliwia definiowanie diagraméw jezyka
Ladder, ktdre sterujg pracg modutu. Program pisze sig
za pomoca diagramoéw jezyka Ladder. Szczegotowe
PROGRAM. informacje dotyczgce programowania modutu mozna
odnalez¢ w rozdziale nastepnym. Dostep do tej funkcji moze
by¢ chroniony hastem.
Funkcja ta umozliwia operatorowi wyswietlanie i zmiane
PARAMET. nie zablokowanych parametréw elementéw umieszczonych
w diagramie jezyka Ladder.
Funkcja ta umozliwia operatorowi wysSwietlanie i zmiane
nie zablokowanych parametréw blokéw funkcyjnych
VISU. umieszczonych w diagramie jezyka Ladder. Umozliwia ona
réwniez wybor danych, ktére maja byé wyswietlane w trzeciej
linii wy$wietlacza modutu.
Jest to funkcja, ktdra umozliwia uruchomienie
lub zatrzymanie programu wpisanego do modutu:
RUN/STOP RUN: uruchomienie programu,
STOP: zatrzymanie programu i zablokowanie wyjs¢.
Funkcja ta umozliwia dostep do wszystkich opcji zwigzanych
CONFIG. z konfigurowaniem modutu (patrz nastepna tabela).

CLEAR Funkcja ta umozliwia usunigcie programu wpisanego
PROG. do modutu. Dostep do niej moze by¢ chroniony hastem.

Jest to funkcja umozliwiajgca dokonanie transferu

zawartosci pamieci modutu.

Modul. -> PC: transfer do komputera (oprogramowanie),

TRANSFER. | PC->Modul.: zatadowanie programu do modutu

(z komputera),

Modul. -> Mem: transfer do pamieci EEPROM®,

Mem -> Modul.: zatadowanie programu z pamigci EEPROM*.
Ta funkcja powoduje wyswietlenie wszystkich elementéw

PROG. INFO. potrzebnych do tworzenia diagramu jezyka Ladder.

* Pamig¢ EEPROM umozliwia transfer zawarto$ci pamigci sterownika bez pos$rednictwa oprogramowania co
pozwala na przepisanie danej aplikacji do innego modufu. Modut moze pracowa¢ bez pamieci EEPROM.

10 Moduty programowalne - rozdziat 1



5. Gtéwne funkcje modutu

Opcje konfiguracyjne

Opcje menu Funkcja
PASSWORD Uzaleznia dostep do pewnych funkcji od podania

wiasciwego hasta.

LANGUAGE Wybér jezyka.

Okreslanie rodzaju filtra wejsciowego (dla wejs¢

Filt. szybkich). Dostep do tej funkcji moze by¢ chroniony
hastem.
7Zx=KEYS Witaczanie i wytaczanie funkcji Zx przyciskow kursora.

Dostep do tej funkcji moze byé chroniony hastem.

HELP Uaktywnianie/wytgczanie funkcji pomocy automatyczne;.

Poszczegdlne opcje menu konfiguracji sg szczegdétowo opisane
w Rozdziale 3 (strona 26).
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1. Diagram jezyka Ladder

Jezeli wiesz w jaki sposob funkcjonuje diagram Ladder, to mozesz
przejsé bezposrednio do Sekcji 3 tego rozdziatu.

Na bazie prostego przyktadu (dwa przetaczniki dwutorowe
potaczone szeregowo) zostanie zobrazowany sposéb
funkcjonowania diagramu Ladder.

Schemat elektryczny Diagram Ladder

Vl1/— |_1 ii:;gl—[ o1
— VV2 u

Dwa styki Il oraz I2 reprezentujg
Dwa przetgczniki VV1 oraz VV2 sterujg | wejécia 1 i 2 modutu. Cewka Q1

Swieceniem lampki L1. modutu reprezentuje wyjscie 1 modutu
Zelio-Logic.

Zastosowanie Bezpiecznik 1
modutu powoduije, 100 ... 349 VAC = N
ze mozna wykorzystaé S07R0Hz 31\\ s
zwykte taczniki (styk | SRS
otwarty lub zamkniety) oo 00000000
zamiast przetgcznikow 2""“\,31},50,;5100  BAOVAG
dwupozycyjnych tak, jak
to pokazano na 0,0
schemacie elektrycznym Bezpiecznik2 || ] >
zamieszczonym w tabeli.
taczniki te oznaczono O’ 0
na schemacie obok
symbolami S1 i S2.
kaczniki S1i1S2 sg Q% Q2 QY Qs
podtgczone do wej$é I1
i 12 modutu. %U
Zasada dziatania jest

nastepujgca: Kazda zmiana stanu wej$é I1 i 12 powoduje zmiane
stanu wyjscia Q1 kontrolujgcego lampke L1.

W diagramie Ladder wykorzystuje sie proste potaczenia elementéw
jak np. taczenie szeregowe lub réwnolegte oraz funkcje odwracajaca
il i i2 (opisana na nastepnej stronie).

Uwaga: W przypadku wyj$¢ zdalnie sterowanych (strona 33) celowe jest
zastosowanie przetgcznikéw dwupozycyjnych.

Moduty programowalne - rozdziat 2 13



2. Funkcja odwracajgca Reverse

Przyktad

Funkcja odwracajgca oznaczana symbolem i umozliwia odwrécenie
stanu wejscia I modutu. Dla zilustrowania sposobu dziatania funkcji
odwracajgcej postuzymy sie zamieszczonym ponizej schematem

elektrycznym.

Schemat elektryczny

Schemat potaczen

N

BP1

L1

Bezpiecznik 1

L
100 ... 240 VAC|
50/ EIO Hz

—
|

BP1

11213141516
OO 00000000

100...240 VAC H..16=
Wejs<:|a 100 ... 240VAC

o o

- A
Bezpiecznik 2 [] :| a D>
(OXNO)

[ ]

OO Q0, 00, OO0,

Q32 1032 104 2
%u

W takim przypadku mozliwe sg dwa rozwigzania:

Diagram 1
Stan spoczynkowy -

lampka

Diagram 2
Stan spoczynkowy - lampka

zgaszona

n————J ol

zapalona

il— [ o1

Wejscie I1 odzwierciedla stan
przycisku BP1. Nacisniecie przycisku
BP1 powoduje uaktywnienie wejscia
I1 i w efekcie uaktywnienie wyjécia Q1
powodujgcego zapalenie lampki L1.

Wejscie Il odwraca stan przycisku
BP1. Nacisniecie przycisku BP1
powoduje uaktywnienie wejscia I1

i rozwarcie styku il, co w efekcie
powoduje dezaktywacje wyjécia Q1
i zgasniecie lampki L1.

14
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2. Funkcja odwracajgca Reverse

Zasada dziatania funkcji

W tabeli ponizej zilustrowano dziatanie przycisku podtgczonego
do wejécia modutu. Przycisk BP1 jest podtgczony do wejécia I1,
podczas gdy lampka L1 jest podtgczona do wyjécia Q1.

Stan spoczynkowy Stan zadziatania
Schemat . Schemat .
elektryczny Symbol Zelio elektryczny Symbol Zelio

BP1 | BP1
I1=0 I1=+1
il1=1 il=0
L1 L1
BP1 BP1
I1=1 | I1=0
il=0 il=1
L1 L1
Uwaga: Funkcje odwracajgca mozna zastosowa¢ dla wszystkich stykow

diagramu Ladder powigzanych z wyjsciami, przekaznikami
pomocniczymi lub blokami funkcyjnymi.

Moduty programowalne - rozdziat 2 15



3. Notacja wykorzystywana przy programowaniu

modutu

Modut jest wyposazony w 4-liniowy wys$wietlacz wykorzystywany do
wys$wietlania labelek diagramu Ladder. W tabeli ponizej zestawiono
symbole podstawowych elementéw.

Uwaga: Oprogramowanie ZelioSoft pozwala na tworzenie diagraméw
Ladder w trzech réznych formatach.

Symbole Symbole jezyka Symbole
elektryczne Ladder Zelio
© S ! 11 wo il
| ub —
lub
f_l' a I 1 1
Il wbi
”Z” ”R”» _{/}_
< o] _[ Ql
L >
<
<
o] S Ql
N —(s)~
<
Cewka SET (ustaw)
< Q1 R Q1
3 (-
<€
Cewka RESET (kasuj)

16
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3. Notacja wykorzystywana przy programowaniu
modutu

Uwaga:

Poza tym dostepne sg takze inne elementy:

Blok funkcyjny Timer (Przekaznik czasowy): wykorzystywany

do opdzniania, przedituzania i sterowania operacjg przez zadany
czas.

Blok funkcyjny Counter (Licznik): wykorzystywany do zliczania
impulséw pojawiajgcych sie na wejsciu.

Blok funkcyjny Clock (Zegar): wykorzystywany do wykonywania
operacji w okreslonym dniu i o okreslonej godzinie.

Blok funkcyjny Compare (Poréwnywanie): umozliwiajacy
poréwnywanie wartosci analogowej z wartoscig wzorcowg (zadang)
lub z inng wartoscig analogowa, z uwzglednieniem zadanej
toleranciji.

Przekazniki pomocnicze: wykorzystywane do zapamietywania
lub powielania stanéw wyjs¢ modutu.

Przyciski Z: uaktywnienie tej funkcji powoduje, ze przyciski Z moga
by¢ wykorzystywane jako zwykte przyciski.

Bardziej szczeg6towe informacje o elementach jezyka Ladder
wykorzystywane w programowaniu modutéw serii Zelio-Logic
zawarto w Rozdziale 4, na stronie 30.

Moduty programowalne - rozdziat 2
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4. Przetacznik dwupozycyjny —
przyktad programowania

Tworzenie programu w jezyku Ladder

Postepujac zgodnie z zamieszczonymi w tabeli ponizej instrukcjami
mozna stworzyé program w jezyku Ladder realizujacy funkcje
przetacznika dwupozycyjnego.

Rozpoczynajac z poziomu menu giéwnego (menu wyswietlane
po wigczeniu modutu) nalezy wykonywac¢ czynnosci pokazane
w kolumnie ,Akcja”.

W $rodkowej kolumnie zamieszczono wyglad wyswietlacza
po wykonaniu zadanej czynnosci.

W kolumnie ,Komentarz” zamieszczono dodatkowe informacje
dotyczace wykonywanych czynnosci.

Akcja Wyglad wyswietlacza Komentarz
Wys$wietlany obok
gféwnego menu symbol

C’ EROGRAM. 4 w> wskazu1e.aktualn|e
VISU. wybrang opcje
RunN/swor ¥ (tu: ,PROGRAM.”).

Poza tym opcja ta miga.

| Na okoto 2 sekundy

na wys$wietlaczu pojawia
0 sie komunikat ,LINE 1,
Selr 0K po czym pojawia sie
migajacy kwadracik.

1 Symbol I miga

0 umozliwiajac
operatorowi wybor

rodzaju styku.

Sel/OK

11
Miga symbol 1

sygnalizujac, ze wybrany
jest styk przypisany
2 do wejscia (I). Modut
pozwala na okreslenie
numeru wejscia.
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4. Przetacznik dwupozycyjny —

przyktad programowania

Akcja

72

Wyglad

wyswietlacza

11 N

Komentarz

Kursor B miga.

Przypisany zostat wtasnie
styk do wejécia I1. Kursor ll
przesuwa sie sygnalizujgc
gotowos$¢ do zdefiniowania
nastepnego styku.

@

Sel/OK

11—I11

Miga drugi symbol I

(z prawej) sygnalizujac,

Zze moduf czeka

na okreslenie rodzaju styku.

{ A\
|
a

11—il

Miga symbol i. Oznacza to,
ze wejsciu zostanie
przypisany styk odwrotny.

72

I1—il

Miga drugi symbol 1

(z prawej) sygnalizujac,

ze moduf czeka

na podanie numeru wejscia.

a

I1—i2

Miga symbol 2.
Teraz nalezy zatwierdzi¢
ten wybor.

@

Sel/OK

lub S

1—i2 u

Kursor B miga.

Przejdz na koniec linii

w celu wstawienia cewki
(wyjscia).

72

11—i2 °

Miga symbol ,®”
oznaczajacy tacznik
poziomy miedzy
elementami.

72

11—i2

Kursor B miga.
Teraz nalezy wpisaé cewke.

@

Sel/OK

11—i2

I o1

Miga symbol ,,Q”. Teraz
nalezy zdefiniowaé
pozostate parametry dla tej
cewki (wyjscia).

Moduty programowalne - rozdziat 2
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4. Przetacznik dwupozycyjny —
przyktad programowania

Akcja Wyglad wysSwietlacza Komentarz
. Symbol ,,1” miga.
Sﬁ 11—i2 I Q1 Cewka Q zostafa zatwierdzona.
Symbol ,, I miga.
0 1n—i2——J o1 Zatwierdzony zostat numer
Sel/ OK cewki.

Kursor W miga.
Nastepuje zatwierdzenie cewki
powigzanej ze wskazanym
0 n—i2———1J o1 stykiem.

] Kursor B przesuwa sie w dot,
do nastepne;j linii
a na wyswietlaczu pojawia sie
zadeklarowane tgcze.

Sel/OK

® 1—i2——— ] Q1 | w drugiej linii pojawia sie
- 11 migajgcy symbol I”.
7 1—i2———J Q1 | w drugiej linii pojawia sie
il il migajacy symbol ,i".
z1
‘ n—i2—— [ o1 Pojawia sie migajgcy symbol
72 e il "1:!.
- ™ Ill_l.z Lol Kursor M miga.
O .11_12 [a Miga symbol ,I” w drugiej linii.
Sel/OK 11_11
‘ n—i2——J[ o1 Miga druga ,1” znajdujgca sie
2 il—I11 w linii drugiej.
/\ 1—i2———J Q1 | w drugiej linii pojawia sie
kd i1—12 migajaca ,2”.
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4. Przetacznik dwupozycyjny —
przyktad programowania

Akcja Wyglad wyswietlacza Komentarz
n—i2———[ Ql Kursor @ miga. Teraz mozna
2 il 12 W zdefiniowaé pofgczenie
pomiedzy dwiema liniami.
n—i2——J o1 Symbol ,,@” miga. Oznacza to,
3 1—12 ze w miejscu, w ktérym znajduje
_— ! ° sie kursor mozna wstawic tagcznik
pionowy (miedzy liniami).
n—i2————1J ot Kursor zmienia posta¢
0 il—I2 + z ,®" na ,+” sygnalizujac,

ze mozna potaczy¢ dwie linie.

W miejscu styku tacznika
pionowego i poziomego
wyswietlany jest migajacy
kursor ,4+”. W tym momencie
mozna zatwierdzi¢ zmiane

Sel./OK

Wstawiany wezet wskazuje
migajgcy symbol ,®”. Po jego
zatwierdzeniu nalezy wyjs¢

z trybu definiowania diagramu
(powrdci¢ do menu gtéwnego).

Q

Esc.

*>PROGRAM . A
PARAMET.
vIsu.
RUN/STOP ¥

Na wyswietlaczu pojawia sie
menu gtéwne. Teraz nalezy
uruchomié modut (przej$¢
do trybu RUN).

Nacisnij przycisk
trzy razy.
z3

/
\

PROGRAM. 'y
PARAMET.
vIsu.
>RUN/STOP ¥

WysSwietlany z lewej strony
menu znak ,>" oznacza,

ze wybrana zostata opcja
+-RUN/STOP” menu gféwnego.
Poza tym opcja ta miga na
wyswietlaczu. Teraz wystarczy
uaktywnienie tej opcji, przez co
nastgpi uruchomienie modutu
(przejscie do trybu RUN).

@

Sel./OK

BEUN PROG

>YES
NO

Modut prosi jeszcze

o potwierdzenie polecenia
(w celu uruchomienia
modufu nalezy wybra¢
opcje Yes).

Moduty programowalne - rozdziat 2
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4. Przetacznik dwupozycyjny —
przyktad programowania

Akcja Wyglad wyswietlacza Komentarz
Modut rozpoczyna
PROGRAM. 4 wykonywanie programu.
@ PARAMET . Aby obserwowad jego dziatanie
Sel/ 0K >RUN/STOP ¥ nalezy wréci¢ do ekranu
gféwnego.

WysSwietlane na module
informacje pozwalajg
obserwowac jego reakcje
(przetaczenie styku, zapalanie
sie kontrolek oraz lampek).

&)

Esc.

Ten prosty przykfad obrazuje sposéb w jaki nalezy tworzy¢ program
w jezyku Ladder. W szczegdlnosci nalezy pamietaé o nastepujacych
rzeczach:

Jezeli kursor przyjmuje postaé B lub @, to oznacza, ze mozna
wstawi¢ element diagramu (styk, cewke lub facznik) postugujac sie
przyciskiem Sel/Ok.

Jezeli dany element miga (I, Q, Nr, I1, ...), Del. Todie
to mozna, postugujac sie przyciskami Z1 oraz Z3, O x\)
dokona¢ wyboru zadanego elementu. £

Mozna réwniez, postugujac sie przyciskami Z2 Ll
oraz Z4, wybiera¢ elementy wczesniejsze ‘
lub dalsze (lub definiowac kolejnag czes$¢ biezacego

elementu). O 0

Esc. Sel./ OK
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Rozdziat 3 — Spis tresci
Menu konfiguracyjne

1. Definiowanie hasta - funkcja ,,PASSWORD” 25
Zadanie hasta 25
Wprowadzanie hasta 25
Zdjecie zabezpieczenia hastem 25
Zmiana hasta 25

2. Funkcja wyboru jezyka ,,LANGUAGE” 26
Funkcja ,Ini.” 26

3. Wejscie szybkie — funkcja ,,FILT.” 27

4. Przyciski kursoréw — Funkcja ,,Zx=KEYS” 28
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1. Definiowanie hasta — funkcja ,,PASSWORD”

Zadanie hasta

Hasto ma za zadanie zabezpieczenie dostepu do nastepujacych opciji:
~LLROGRAM.”, ,CLEAR PROG”, ,FILT., ,,Zx=KEYS” oraz do opciji
zwigzanych z transferem aplikacji Module to PC i Module to EEPROM.

Uwaga:

Hasto sktada sie z czterech cyfr (0 do 9). Hasto podaje sie

przy pomocy przyciskow znajdujgcych sie na ptycie czotowej
modutu. Domyslinie funkcja hasta jest wytgczona.

Wprowadzanie hasta

Akcja

Wybierz funkcje
+PASSWORD”
z menu konfiguracji
modutu ,CONFIG.”.

Wyglad
wyswietlacza

PASSWORD =l

777?77

Komentarz

Symbol ] oznacza,
ze dotychczas nie zostato
zdefiniowane zadne hasto.

@

Sel./OK

PASSWORD =
0000

Pierwsze 0 od prawej miga.
Zdefiniuj hasto.

Woprowadz hasto
postugujac sie
przyciskami
21,72, 723, Z4.

PASSWORD =

3020

Zmieniana cyfra miga.
Po zdefiniowaniu petnego hasta
nalezy je zatwierdzié.

@

Sel./OK

PASSWORD W

Pokazany obok komunikat
wys$wietlany jest przez dwie
sekundy (czas uaktywniania sie
hasta), po czym nastepuje
powrét do menu gféwnego.

Zdjecie zabezpieczenia hastem

W celu zdjecia zabezpieczenia dostepu do zablokowanych
funkcji nalezy podaé wiasciwe hasto (patrz powyzej).

Jego podanie powoduje wyswietlenie komunikatu OFF. Jezeli
zapomniafe$ hasta, to przejdz do Rozdziatu 8 strona 71.

Zmiana hasta

W celu zmiany hasta po prostu usun stare hasto i podaj nowe
(postepujac zgodnie z instrukcjami podanymi w tabeli powyzej).

Moduty programowalne - rozdziat 3
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2. Funkcja wyboru jezyka ,,LANGUAGE”

Dzigki tej funkcji operator ma mozliwosé wyboru jezyka, w jakim
bedzie sie komunikowat modut. Wszystkie komunikaty mogg by¢
wyswietlane w jednym z szesciu jezykdw: angielskim (English),
francuskim (French), niemieckim (German), wtoskim (/talian),
hiszpanskim (Spanish) lub portugalskim (Portuguese).

Przykfad: Menu wyboru jezyka.

Ini.
ENGLISH
*FRANCATS +
DEUTSCH ¥

W tym przypadku wybrany jest jezyk francuski (French).

Uwaga: W czasie pracy modutu (tryb RUN) nie mozna dokonaé
zmiany jezyka.

Funkcja ,,Ini.”
Uaktywnienie funkcji Ini. powoduje, ze przy nastgpnym wtaczeniu

modutu poprosi on operatora o wybranie jezyka oraz o podanie
wiadciwego czasu (w przypadku modutéw z funkcjg zegara).
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3. Wejscie szybkie — funkcja ,,FILT.”

Funkcja ta umozliwia zmiang rodzaju filtra na wejéciach co w efekcie
pozwala na szybkie reagowanie na zmiane stanéw wej$¢. Powinna
by¢ ona uzywana tylko wtedy, kiedy jest to konieczne poniewaz w
wyniku jej dziatania wejscia modutu stajg sie¢ bardziej wrazliwe na
zaktécenia i szumy.

Funkcja oferuje mozliwo$¢ wyboru jednego z dwdch filtréow: ,FAST”
(wejscie szybkie) i ,SLOW” (wejscie normalne). Jest ona dostepna
dla sterownikéw na prad staty DC.

Uwaga: Wyboru tej opcji mozna dokonywaé jedynie wtedy, kiedy modut
pracuje w trybie STOP. Domys$inie, modut jest skonfigurowany
na prace w trybie ,,SLOW” (wejScia normaine).

Ustawienie Standardowe Weiscia
Modele funkciji Przetagczenie wejscie anal cl) owe
,»FILT.” dyskretne 9

ON->OFF 5ms 5ms

SR1A101BD SLOW

SR1B121BD OFF->ON 3ms 3 ms

SR1A201BD Znam.: 0.3 ms
ON->OFF 0.5ms MakKs.: 0.5 ms

SR1B201BD FAST

Znam.: 0.2 ms

OFF->ON 0.3 ms Maks.: 0.3 ms

Pozostate moduty (na prad przemienny AC) posiadajg jeden filtr
wejéciowy, ktérego nie mozna zmienia¢. Jego rodzaj zalezy

od napigcia zasilajgcego. Parametry techniczne dostepne sa

w katalogu.
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4. Przyciski kursoréw — Funkcja ,,Zx=KEYS”

Funkcja ,,Zx=KEYS” umozliwia wykorzystanie przyciskéw kursoréw
jako zwyktych przyciskéw.

Gdy funkcja ta nie jest aktywna, przyciski kursoréw moga by¢
wykorzystywane tylko podczas ustawiania parametréw,
konfigurowania oraz programowania modutu.

Uaktywnienie funkcji powoduje, ze przyciski te moga by¢
wykorzystywane réwniez podczas prac nad diagramem Ladder.
Petnig one funkcje zwyktych przyciskdw bez potrzeby podigczania
przyciskow do zaciskow wejsc.

Symbol Stan Nr Znaczenie
Symbole odpowiadajgce
Zns Normalnie poszczegdlnym przyciskom
otwarty kursora modutu odzwierciedlajg
1 do 4 stan danego przycisku.
7.1 Przycisk ,Kursor w gore”
z Normalnie 72 Przycisk ,Kursor w prawo”
Nr zamkniety 73 Przycisk ,Kursor w dét”
74 Przycisk ,Kursor w lewo”
Uwaga: Domysinie, funkcja ta jest nieaktywna.

28
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5. Funkcja pomocy ,,HELP”

Funkcja ta umozliwia wtgczanie i wytgczanie funkcji automatycznej
pomocy podczas konfigurowania parametréw pracy modutu
oraz jego programowania.

Gdy funkcja pomocy jest wtgczona wystarczy zatrzymac kursor

na wybranym elemencie i przez kilka sekund nie naciska¢ zadnego
przycisku. Na wyswietlaczu pojawi sie wtedy tekst objasniajacy jego
funkcje.

Nacisniecie przycisku 0 lub 9 powoduje wyjscie z tej
opcji menu.

Przykfad korzystania z pomocy:

Zatrzymanie kursora na symbolu kiédki podczas definiowania
parametréw bloku funkcyjnego spowoduje wyswietlenie komunikatu
~-modif. param.”. Zablokowanie funkcji (zamkniecie kiddki)
rzeczywiscie powoduje, ze blok funkcyjny przestaje by¢ wyswietlany
w menu konfigurowania parametrow.
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Rozdziat 4 — Spis tresci
Diagramy jezyka Ladder

1. Wprowadzenie 31
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Przyktad — Wykorzystanie cewek ,SET” i ,RESET” 34
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1. Wprowadzenie

W tym rozdziale zostang szczegdtowo opisane wszystkie elementy,
ktére mozna stosowaé w diagramach Ladder i ktdre sg
rozpoznawane przez modut. Tam gdzie potrzeba, dla lepszego
zrozumienia funkcji danego elementu, zamieszczono przykfady.

Diagram Ladder moze skiada¢ sie z 60 linii w przypadku modutéw
10 I/O (10 wejsé/wyjsc¢) oraz z 80 linii w przypadku moduféw 20 1/0
(20 wejsc/wyjsce).

Uwaga: Kazda linia moze zawiera¢ maksymalnie trzy styki i musi zawiera¢
cewke. Jezeli dla wykonania danej akcji potrzeba wigkszej liczby
stykéw, to mozna zastosowaé przekazniki pomocnicze tak, jak to
pokazano na przyktadzie ponize;j.

Przyktad diagramu:

IT1—iZ—Ta4—-[ M1
IB—I5—is—[ M2
al—uz—[ Q1
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2. Wejscia dyskretne

Wejscie dyskretne moze by¢ wykorzystane jedynie jako styk.

Symbol Funkcja Znaczenie
Wejscie modutu
Iny Normalny 1do C, (na listwie zaciskowe;j).

w zaleznosci | Styk ten odzwierciedla stan

. ] od modelu czujnika (przefacznik, czujnik
Iny Odwrécony modutu ruchu, ...) podfaczonego

do danego wejscia modutu.

Przykfad 1:

n———Jol

Gdy styk na wejéciu I1 jest zamkniety, to wyjscie Q1 jest uaktywnione.
Przykfad 2:

il— o1

Gdy styk na wejsciu I1 jest otwarty, to wyjécie Q1 jest uaktywnione.
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3. Wyjscia dyskretne

Wyjscie dyskretne moze zachowywac sie jak styk lub jak cewka.
Wyjscie petnigce funkcje cewki
Numer

nazaciskach Znaczenie
sterownika

Stan

wyjscia

Cewka znajduje sie pod napieciem jezeli styki,
I Qn do ktdrych jest ona podfgczona, sg zamkniete.
W innym przypadku cewka nie jest zasilana.
Cewka jest zasilana, gdy zmienia sie stan.

I Qunr Jest to przypadek podobny do zdalnie sterowanego
przekaznika.

1 d(.) C .. | Cewka ,SET” lub rygiel (zamknigcie zamka
w zaleznosci :
sQ od modelu elektromagnetycznego). Cewka dziafa, gdy potgczone
Nr modutu z nig styki sg zamkniete. Cewka pozostaje ,zadziatana”

nawet wtedy, kiedy styki nie sg dalej zamkniete.
Cewka ,RESET” rygiel (otwarcie zamka
elektromagnetycznego). Rygiel zostaje zwolniony,
R Qp, gdy pofaczone z nim styki sg zamkniete. Pozostaje
on w tej pozycji nawet wtedy, kiedy styki nie sg
dalej zamkniegte.

Wyjscie petnigce funkcje styku

Funkcja Znaczenie
Styk Wyjscie dostepne na listwie
Qnr normalny wzjalggnso’éci zaciskowej modutu.
Styk od modelu Wyjscie moze by¢ wykorzystane
Anr normalnie modutu jako styk odzwierciedlajgcy stan
zamkniety wyjscia w danym momencie.
Przykfad 1:
Ql———[ Q2
Uaktywnienie wyjscia Q1 powoduje uaktywnienie wyjscia Q2.
Przykfad 2:
qgl—— [ Q2

Dezaktywacja wyj$cia Q1 powoduje uaktywnienie wyj$cia Q2. Wyjscie Q2 zawsze
przyjmuje stan odwrotny do stanu wyjécia Q1.
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3. Wyjscia dyskretne

Uwaga:

Zaleca sie wykorzystywanie funkciji Ii I da jednej cewki tylko
jeden raz w diagramie Ladder.

Dodatkowo, jezeli wykorzystano funkcje ,,SET” (funkcja S),
to w diagramie musi znalez¢ sie linia, w ktérej nastgpi zwolnienie
tej cewki (rygla) — funkcja ,,RESET” (funkcja R).

Jezeli ten warunek nie zostanie spetniony, to zawsze bedzie
istniato ryzyko wystgpienia nieokreslonej zmiany stanu wyjscia.

Przyktad — Zdalnie sterowany przekaznik

n——To1

Jest to bardzo porgczna funkcja, ktéra umozliwia zapalanie

i gaszenie lampki za pomocg przycisku. Jezeli przycisk zostanie
podtgczony do wejscia I1, a lampka do wyj$cia Q1, to kazdorazowo,
gdy zostanie naci$niety przycisk — lampka gasnie, jesli $wiecita

lub zapala sie jesli byta zgaszona.

Przyktad — Wykorzystanie cewek ,,.SET” i ,,RESET”

W tym przyktadzie przyciski maja sterowaé zasilaniem danego
urzadzenia — nacis$nigcie jednego przycisku ma powodowaé
zataczenie zasilania urzadzenia, podczas gdy nacis$niecie drugiego
przycisku ma powodowaé wyigczenie zasilania tego urzadzenia.

Schemat elektryczny Wyglad diagramu
BP2

L1 IZ——————302

BP 3 I3— PR Q2Z

Przycisk BP2 jest podfgczony do wejscia 12 modutu, natomiast
przycisk BP3 — do wejscia 13. Urzadzeniem, ktérego zasilanie ma
byé kontrolowane jest w tym przypadku, podtgczona do wyjscia Q2,
lampka L1.

Nacisniecie przycisku BP2 powoduje zapalenia lampki.
Nacisniecie przycisku BP3 powoduije jej zgaszenie.

34
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4. Przekazniki pomocnicze

Przekazniki pomocnicze, oznaczane symbolem M, dziafajg
tak samo jak cewki Q (wyjscia). Jedyna rdznica polega na tym,
ze nie majg one zadnych zaciskéw przytaczeniowych.

Dostepnych jest 15 przekaznikéw pomocniczych (ponumerowanych
zgodnie z notacjg heksadecymalng od 1 do 9iod A do F).

Stuza one do zapamietywania standw lub ich powielania.
Ten zapamietany lub powielony stan bedzie potem wykorzystany
jako styk przyporzadkowany.

Przyktad — Wykorzystanie przekaznika pomocniczego
Dwa przekazniki pomocniczych zostang wykorzystane

do zapamietania standéw kilku wej$é. Zapamietany w ten sposéb stan
bedzie wykorzystany do kontrolowania cewki.

IT1—iZ—Ta4—-[ M1
IB—I5—is—[ M2
al—uz—[ Q1

Diagramy tego typu sg czesto wykorzystywane do kontroli réznych
stanéw urzadzenia.
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5. Przyciski kursoréw

Symbol

ZNr

Klawisze kursoréw symuluja takie samo dziatanie jak fizyczne
wejécia I. Jedyna réznica polega na tym, ze nie majg one zaciskéw
na listwie modutu.

Modut wyposazony jest w cztery klawisze kursoréw

(21,72,73,74).
Moga by¢ one wykorzystane jako zwykte przyciski.
Moga miec tylko nastepujace rodzaje stykéw:

Funkcja Nr Znaczenie

Symbole odpowiadajgce poszczegdinym
Normalny przyciskom kursora modutu
odzwierciedlajg stan danego przycisku.

Zyy

1do4 | Z1 Przycisk ,Kursor w gore”
7.2 Przycisk ,Kursor w prawo”
Odwrocony 7.3 Przycisk ,Kursor w dét”
74 Przycisk ,Kursor w lewo”

Uwaga:

Ze wzgledu na to, ze klawisze kursoré6w moga by¢ uzyte w taki
sposob, sprawdz wpierw, czy uaktywniona zostata opcja
»Zx=KEYS” w menu konfiguracyjnym ,,CONFIG.”.

Jezeli nie, a modut pracuje (tryb RUN), to przyciski kursorow
moga by¢ uzyte tylko do przemieszczania sie po opcjach
poszczeg6inych menu.

Dostep do opcji ,,Zx=KEYS” jest chroniony hastem, o ile zostato
ono uaktywnione.

Przyktad — Funkcje przycisku ,,Kursor w gore”

Przyktad ten pokaze w jaki sposéb mozna zdalnie sterowaé
przekaznikiem za posrednictwem przycisku Z1 oddziatywujgcego
na wyjscie Q1.

11— T Q1

[ \
Kazdorazowo, gdy nastapi naci$nigcie przycisku -l wyjscie Q1
Zmienia stan.

36
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6. Bloki funkcyjne — Zegar Clock

Blok funkcyjny zegara Clock stuzy do odmierzania odstepéw
czasowych pomiedzy poszczegdlnymi akcjami. Dziafa on tak,

jak programowalny Przekaznik czasowy z rozréznianiem dni
tygodnia (timer) o czterech zakresach (A, B, C, D), ktére pozwalaja
na kontrolowanie jego wyjscia.

Parametry bloku mozna definiowa¢ na dwa sposoby:

- podczas wprowadzania linii diagramu (podczas programowania

modutu),

- z poziomu menu konfiguracji parametréw ,PARAMET.”, o ile blok
funkcyjny nie jest zablokowany (kfédka).

W diagramie Ladder mozna wykorzysta¢ nastepujace styki Zegara:

Styki Zegara

Symbol Funkcja
D\ Normalny
® Ny Odwrécony

Nr

1do4

Znaczenie
Styk jest zamkniety, w zadanym
przedziale czasu (Zegar jest
zadziatany).

Styk jest zamkniety, poza zadanym
przedziatem czasu (Zegar jest
niezadziatany).

Moduty programowalne - rozdziat 4
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6. Bloki funkcyjne — Zegar Clock

Parametry Zegara

1 — Numer bloku funkcyjnego

2 — Program

3 — Biezgca data i godzina

4 — Dzien poczatku przedziatu czasowego

5 — Dzien konca przedziatu czasowego

6 — Godzina rozpoczecia odmierzania ‘
przedziatu czasowego ®

7 — Godzina zakonczenia przedziatu czasowego
8 — Blokada (kfédka)

Parametr (0]]1

Numer
bloku funkcyjnego

Mozna zastosowac 4 bloki funkcyjne ponumerowane
od 1 do 4. Na ekranie pokazanym powyzej nie mozna
edytowac tego parametru. Definiuje sie go podczas
wstawiania bloku do diagramu Ladder.

Program

Dostepne sg 4 programy: A, B, C i D. Zakresy tych
programow w trakcie pracy modutu sie kumuluja: blok
jest aktywny w kazdym zdefiniowanym zakresie.

Biezaca data
i godzina

Dzien tygodnia (od Poniedziatku do Niedzieli).

Dzien poczatku
przedziatu czasowego

Dla kazdego programu parametr ten okresla
dzien tygodnia (od Poniedziatku do Niedzieli),
w ktérym blok ma sie uaktywnic.

Dzien konca
przedziatu czasowego

Dla kazdego programu parametr ten okresla
dzien tygodnia (od Poniedziatku do Niedzieli),
w ktérym blok ma sie dezaktywowac.

Godzina rozpoczecia
odmierzania
przedziatu czasowego

Parametr ten okresla, dla kazdego programu,
moment uaktywnienia bloku (od 00:00 do 23:59).

Godzina zakonczenia
przedziatu czasowego

CICRECERECHCINONNC

Parametr ten okresla, dla kazdego programu,
moment dezaktywaciji bloku (od 00:00 do 23:59).

Blokada (ktédka)

Kazdy Zegar moze by¢ zablokowany lub odblokowany
(funkcja ,kt6dka”). Zablokowany Zegar nie pojawia
sie w menu konfigurowania parametréw ,PARAMET.".

Przy zatwierdzaniu ustawien parametrow Zegara (wyjscie z ekranu
konfigurowania parametréw za pomoca przycisku ESC),

modutf wyswietla podsumowanie programoéw dziatania bloku Zegara
tak, ze operator moze sprawdzi¢, czy wprowadzone

przez niego parametry sg wiasciwe.

38
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6. Bloki funkcyjne — Zegar Clock

Przyktad — Wykorzystanie Zegara do zarzagdzania czasem
dziatania urzadzenia

Uwaga:

Zadanie polega na kontrolowaniu urzadzenia w czasie dnia,

w godzinach od 09:00 do 13:00 oraz od 15:00 do 19:00. Urzadzenie
jest podtgczone do wyjécia Q2 modutu. Do odmierzania czasu
wykorzystano Zegar nr 1.

Linia programu w jezyku Ladder wyglada nastepujgco:
Oo1—[Q2

Po wpisaniu symbolu ®1 operator musi zdefiniowaé program pracy
zegara (zakresy, w ktérych ma byé uaktywniony).

Podczas programowania wykorzystuje sie nastepujgce przyciski
modutu: ,,Sel/OK” — do wyboru i zatwierdzania parametréw, ,,Z1” i
,»Z3” do zmiany wartosci wybranego parametru oraz ,,22”

i ,,Z4” do przemieszczania si¢ pomiedzy parametrami.

Wyswietlacz Komentarz

Pierwszy ekran wprowadzania danych.
Jest wySwietlany pusty i nalezy go
wypetni¢ danymi postugujac sie

przy tym przyciskami kursoréw.

Ekran z wypetnionymi parametrami
programu A: od Poniedziatku do Pigtku, od
09:00 do 13:00. Teraz nalezy zdefiniowaé
drugi program (zakres dziatania).

Pusty ekran dla drugiego programu (B).
Nalezy okresli¢ jego parametry.

Ekran z wypetnionymi parametrami
programu B: od Poniedziatku do Soboty,
od 15:00 do 19:00. Teraz nalezy wyjs¢
z tego ekranu naciskajac przycisk Esc.

Uwaga:

W Rozdziale 7 zamieszczono przykfad obrazujgcy inny sposéb
wykorzystania przedziatéw czasowych (zakreséw). W celu
rozwigzania bardziej skomplikowanych przypadkéw mozna
uzywac¢ kombinacji tych sposobow.
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6. Bloki funkcyjne — Zegar Clock

Po zakoriczeniu programowania Zegara modut wyswietla
podsumowanie opisujace wszystkie zdefiniowane programy.
Liste przewija sie przy pomocy przyciskéw kursoréw.

Dla przyktadu z poprzedniej strony podsumowanie wyglada

nastepujaco:
@ PROGRAM.
MO
ON 09:00
OFF 13:00
ON 15:00
OFF 19:00
TU
ON 09:00
OFF 13:00
ON 15:00
OFF 19:00
WE
ON 09:00
OFF 13:00
ON 15:00
OFF 19%9:00
TH
ON 09:00
OFF 13:00
ON 15:00
OFF 19%9:00
FR
ON 09:00
OFF 13:00
ON 15:00
OFF 19:00
S A
ON 09:00
OFF 13:00
ON 15:00
OFF 19:00

W celu powrotu do tworzenia diagramu Ladder nacisnij przycisk Esc.
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7. Bloki funkcyjne — Licznik Counter

Licznik jest funkcja stuzaca do zliczania impulséw. Moze on by¢
kasowany, a element graficzny zachowujacy sie jak styk pokazuje,
czy zostata osiggnieta warto$¢ nastawiona.

Wartosci parametréw mozna definiowaé przy wstawianiu

do diagramu cewki reprezentujgcej wejscie Licznika (CCNr).
Jezeli Licznik nie jest zablokowany (ktédka), to mozna zmieniaé
warto$¢ nastawiong z poziomu menu konfiguracji parametréw
+LARAMET.”.

Styki bloku Licznika

Symbol Funkcja Nr (0]]1
Styk sie zamyka, gdy licznik osigga warto$¢
Cnr Normalny 1 do 8 nastawiong (zadanag liczbe impulséw).
o]
L Styk jest zamkniety dopéty, dopdki licznik
Cnr Odwrécony nie osiggnie warto$ci nastawionej.

Cewki i parametry blokéw Licznika

Uwaga:

0 o o

RCT — 1
C.
pctT a p=0000

® & o

1 — Wejscie licznika

2 — Wejscie kasowania licznika RESET

3 — Wyjscie licznika — uaktywnia sie przy osiagnieciu wartosci
nastawionej

4 — Warto$¢ nastawiona — wartos$¢, do ktérej ma licznik zlicza¢ impulsy

5 — Ktodka

6 — Wejscie kierunku liczenia licznika — zliczanie
(do zadanej wartosci) lub odliczanie (od zadanej warto$ci)

Ekran ten jest wySwietlany tylko przy wprowadzaniu cewki
sprzezonej z wejsSciem licznika.

Jedynym parametrem, ktéry mozna zmienia¢ jest wartosé
nastawiona dla licznika. Warto$¢ ta musi miesci¢ sie w przedziale
od 0 do 9999.

Jezeli na ekranie wyswietlana jest kropka, to oznacza, ze dany
element nie jest uzyty w diagramie.
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7. Bloki funkcyjne — Licznik Counter

Element Opis Przyktad
W diagramie Ladder element ten stosowany P
; . g rzyktadowe
jako cewka, reprezentuje wejscie bloku -
Licznika. Kazde pobudzenie cewki zgstospwame. )
) : - . . Liczenie impulsow
CC powoduje zwigkszenie o 1 (doliczenie K fani
impulsu) lub zmniejszenie o 1 (odliczenie | 2 WyKorzystaniem
. PRt N wejscia Licznika nr 1.
impulsu) wartoci licznika (w zaleznosci i ccl
od wybranego kierunku pracy licznika).
W diagramie Ladder element ten Przykfad. zastosowanie:
stosowany jako cewka, reprezentuje Kasowanie wartosci
RC wejécie kasowania bloku Licznika. biezacej Licznika przy
Pobudzenie cewki powoduje skasowanie | uzyciu przycisku kursora.
biezgcej wartosci licznika do 0. 71— RcC1
W diagramie Ladder element ten stosowany Przyktadowe
jako cewka, reprezentuje wejscie bloku zastosowanie:
Licznika, ktdre okresla kierunek liczenia Zliczanie (w gore)
DC impulséw. Pobudzenie tej cewki powoduje, ze | lub odliczanie (w dot),
Licznik odlicza impulsy (odejmuje). Domy$inie, | w zaleznosci od stanu
Licznik zlicza (dodaje) impulsy (wejscie to nie | wejécia modutu.
jest w zwigzku z tym wyprowadzone). 2———DnCl
Wartos¢ nastawiona — wartos¢, do ktorej
Licznik ma liczy¢ impulsy. W momencie
osiggniecia wartosci nastawionej (wartosé
biezaca licznika réwna sie wartosci
p=0000 | nastawionej) nastepuje zamknigcie styku
C Licznika. Warto$¢ nastawiong mozna
zmieniaé z poziomu opisanego wczesniej
ekranu lub z poziomu menu konfiguracji
parametrow ,PARAMET.”.
Parametr ten umozliwia zablokowanie
Licznika. Po zablokowaniu warto$¢
a nastawiona nie moze byé¢ juz edytowana
za pomoca menu ,PARAMET.”
(przestaje by¢ widoczna).
Przyktad. zastosowanie:
Zapalenie sie kontrolki
sygnalizacyjnej podtg-
Ten element bloku Licznika czonej do wyjscia 1 mo-
C lub ¢ wykorzystywany jako styk sygnalizuje, dutu po osiggnieciu
ze warto$¢ biezaca licznika zréwnata sig przez Licznik wartosci
z wartoscig nastawiona. nastawionej. W pozos-
tatych przypadkach
kontrolka sie nie $wieci.
cl——Joq1
42 Moduty programowalne - rozdziat 4



8. Blok funkcyjny — Przekaznik czasowy Timer

Przekaznik czasowy jest funkcjg stuzgca do odmierzania
opodznienia, przedtuzania akcji o zadany czas. Blok Timer posiada
wejscie kasowania wartosci biezgcej RESET, wejscie uaktywniajgce
blok oraz wyjScie sterujace.

Wartosci parametréw mozna definiowaé przy wstawianiu

do diagramu cewki reprezentujacej wejscie Przekaznika czasowego (TTNr).
Jezeli Przekaznik czasowy nie jest zablokowany (kiédka), to mozna
zmienia¢ warto$¢ nastawiong z poziomu menu konfiguraciji
parametréw ,PARAMET.”.

Styki bloku Przekaznika czasowego

Symbol

TNr

Funkcja Nr (o)1 1

Sposdb dziatania tego wyjscia
Normalny zalezy od ustawien parametréw
Przekaznika czasowego.

t'tNr

1do8 Wszystkie kombinacje
parametrow sg opisane w
Odwrécony podsumowaniu niniejszego
podrozdziatu.

Cewki i parametry blokéw Przekaznika czasowego

Uwaga:

2P
3 S La

TL 1
= t=00.

5 & b

1 — Wejscie bloku Przekaznika czasowego
2 — Wejscie kasowania Przekaznika czasowego RESET
3 — Wyjscie sterujgce (lub osiggniecie wartosci nastawionej)
4 — Typ bloku Przekaznika czasowego (8 typdw — patrz strona nastepna)
5 — Jednostka warto$ci nastawionej
6 — Warto$¢ nastawiona — czas jaki ma by¢ odmierzany
przez Przekaznik czasowy
7 — Kiédka (blokada warto$ci nastawionej)

Ekran ten jest wyswietlany tylko przy wprowadzaniu cewki
sprzezonej z wejSciem Przekaznika czasowego.

Jezeli na ekranie wys$wietlana jest kropka, to oznacza, ze dany
element nie jest uzyty w diagramie.
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8. Blok funkcyjny — Przekaznik czasowy Timer

Element Opis
W diagramie Ladder element ten stosowany jako cewka,
TT reprezentuje wejscie bloku Przekaznika czasowego. Sposéb jego

dziatania zalezy od typu Przekaznika czasowego (szczegéty w tabeli
na stronie nastepnej).

W diagramie Ladder element ten stosowany jako cewka,
reprezentuje wejscie kasowania wartosci biezacej Przekaznika
RT czasowego. Pobudzenie cewki powoduje skasowanie biezgcej
wartosci Przekaznika czasowego do 0. Styk T sie blokuje, a blok jest
gotowy do rozpoczecia odmierzania nowego cyklu.

Operator ma do wyboru 8 typdw Przekaznika czasowego, przy czym
Type kazdy z nich dziata w inny sposéb. Opis wszystkich 8 typéw
zamieszczono w tabeli na stronie nastepne;j.

Wartos¢ nastawiona — warto$¢ czasu jaka ma odmierzaé
t=00.00 Czasomierz. Reakcja bloku na odmierzenie nastawionej wartosci
: czasu zalezy od wybranego typu bloku (patrz tabela na stronie

nastepnej).
Doktadnos¢ okreslenia wartosci nastawionej. Sg cztery mozliwosci:
Setne czesci sekundy: 00.00 s Maks.: 99.99
S Dziesigte czesci sekundy: 000.0 s Maks.: 999.9
Minuty: sekundy: 00:00 M:s Maks.: 99 :59
Godziny: minuty: 00:00 H:M Maks.: 99 :59

Parametr ten umozliwia zablokowanie mozliwosci zmiany warto$ci
nastawionej Przekaznika czasowego. Po zablokowaniu wartosé
- nastawiona nie moze by¢ juz edytowana za pomocg menu
~JPARAMET.” (przestaje by¢ widoczna).

Ten element bloku Przekaznika czasowego, wykorzystywany jako
T lub t styk reprezentuje wyjscie bloku Przekaznika czasowego. Jego
sposo6b dziatania zalezy od wybranego typu bloku (patrz tabela
na stronie nastepnej).
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8. Blok funkcyjny — Przekaznik czasowy Timer

Opis

Typ A: Odmierzanie opdznienia (opdznienie
zatgczenia styku).

Przyktfad: OpdZnienie zamknigcia styku w celu
ograniczenia wartosci pradu.

Typ a: Wyzwolenie opdznione, na zboczu
narastajgcym sygnatu z samokasowaniem (reset).

Typ C: Wyzwolenie opdznione (opdznienie
roztaczenia styku).

Przyktad: Przedfuzenie pracy wentylatora po
zatrzymaniu silnika (w celu jego ochfodzenia).

Typ B: Generowanie kalibrowanego impulsu

w reakcji na pojawienie sie na wejsciu sygnatu
narastajacego (styk migowy).

Przyktad: Pobudzanie, przy pomocy przycisku,
migajacej lampki sygnalizacyjnej (z wykorzystaniem
Przekaznika czasowego — blok Timer).

Typ W: Generowanie kalibrowanego impulsu

w reakcji na pojawienie sie ha wejsciu sygnatu
opadajacego.

Przyktad: Zamykanie bramki w punkcie pobierania
opfat (na autostradzie, czy ptatnym parkingu).

Typ D: Ukfad migowy (praca cykliczna symetryczna).
Przyktad: Sygnalizacja uszkodzenia
(migajaca lampka awaryjna).

Typ d: Uktad migowy (z mozliwoscig kasowania —
wejécie RESET) wyzwalany pojawieniem sie zbocza
narastajagcego sygnatu na wejsciu sterujacym (praca
cykliczna symetryczna).

Przykfad: Generowanie impulsu powodujacego
uruchomienie hamulcéw w przypadku odfaczenia
zasilania.

Typ T: Licznik sumujacy (czasy) z mozliwosciag kaso-
wania (z mozliwoscig kasowania — wejscie RESET).
Przykiad: Sygnalizacja koniecznosci wymiany filtra
po przekroczeniu zadanego czasu pracy.
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8. Blok funkcyjny — Przekaznik czasowy Timer

Przyktady wykorzystania Przekaznika czasowego (Timer)

Sterowanie o$wietleniem klatki schodowej:

Przyciski zapalania $wiatta ze wszystkich pieter sg podtgczone

do wejscia I1 modutu.

Parametry bloku funkcyjnego sa nastepujace: typ bloku —
Przekaznik czasowy Timer, numer bloku — 1, nastawiony czas
trwania — 2 minuty, 30 sekund, wyjscie sterujgce — Q4.

Wyijscie Q4 jest potgczone z obwodem oswietlenia klatki schodowe;.

Diagram wyglada nastepujgco:

I——— 7171

T1T— [ 4

Po wstawieniu do diagramu bloku Timer TT1 nalezy zdefiniowaé
jego parametry.

Uwaga: Podczas programowania wykorzystuje sie nastepujgce przyciski
modutu: ,,Sel/OK” — do wyboru i zatwierdzania parametréw, ,,Z1” i
,»Z3” do zmiany wartosci wybranego parametru oraz ,,Z2”
i ,,Z4” do przemieszczania si¢ pomiedzy parametrami.

Wyswietlacz Komentarz

ro1 _ I La Pierwszy ekran wprowadzania danych.
RY- Wopierw nalezy okresli¢ typ bloku

a t=00.008 Przekaznika czasowego.

el | B Typ bloku Timer: B, impuls

R o I kalibrowany. Teraz nalezy wybraé

a t=00.008 podstawe czasu.

ﬂ 1 S Wybrana podstawa czasu: M: S.

. TR Teraz nalezy zdefiniowaé czas trwania.
s t=00:00M: 3

Definiowanie parametréw bloku korczy

e — sie na okresleniu czasu trwania. W celu
e, TR powrotu do edycji diagramu Ladder

s t=02Z2Z:30M:3 . . P .

nalezy nacisng¢ przycisk Esc.

Uwaga: Nalezy pamigetaé, ze aby mozliwe byto uruchomienie Przekaznika
czasowego modut musi pracowa¢ (tryb RUN).
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9. Blok funkcyjny - komparator ananogowy Analog

W analogowy blok funkcyjny wyposazone sa nastepujace modele
modutéw: SR1A101BD, SR1B121BD, SR1A201BD oraz
SR1B201BD. Sa to moduty zasilane napieciem statym. Moduty

te dajg do dyspozycji dwa wejscia dyskretne oznaczone IB oraz IC,
do ktérych mozna doprowadzi¢ napigcie o wartosci od 0 do 10V.

Blok analogowy moze stuzy¢ do pordwnywania mierzonej wartosci
analogowej z wartoscig wzorcowa (odniesienia) albo

do poréwnywania dwéch mierzonych wartosci analogowych.
Funkcja jest dostepna w formie styku.

Wartosci parametréw mozna definiowac¢ przy wstawianiu
do diagramu styku reprezentujgcego blok analogowy (ANr).

Z poziomu menu konfiguracji parametréw ,PARAMET.” operator
moze modyfikowaé warto$¢ wzorcowag (warto$¢ odniesienia)
lub warto$¢ histerezy (zaleznie od wybranego typu bloku).

Styki Bloku Analogowego

Symbol

ANr

Funkcja Nr Opis

Potozenie styku reprezentujgcego
blok analogowy odpowiada relacji
pomiedzy mierzong wartoscia

analogowag a warto$cig wzorcowa

Normalny

1do8

ayny

lub wynikowi poréwnania dwdch

) mierzonych wartos$ci analogowych
Odwrocony (w zaleznoéci od wybranego typu
bloku oraz jego parametréw).

Uwaga:

Analogowy blok funkcyjny jest dostepny wytacznie
w formie styku.
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9. Blok analogowy

Parametry bloku analogowego

Przy wstawianiu styku bloku analogowego do diagramu operator
musi zdefiniowac typ bloku. Z typem bloku zwigzane sg specyficzne
dla niego parametry oraz tryby pracy (patrz tabela ponizej).

Typ bloku
analogowego

IEB £ Ref

Al Analodl
a2 Ref=4.9V

(0]]1

Styk A1 jest zamkniety, gdy warto$é¢ sygnatu
na wejsciu IB nie przekracza napiecia odniesienia
zdefiniowanego w polu Ref. (tu: 4.9 V).

IEB > Retf

Al Analog2
a2 Ref=4.9V

Styk A1 jest zamkniety, gdy warto$¢ sygnatu
na wejsciu IB jest réwna lub wieksza od napiecia
odniesienia zdefiniowanego w polu Ref. (tu: 4.9 V).

Ic £ Ref

Al Analod3
a2 Ref=4.9V

Styk A1 jest zamkniety, gdy warto$¢ sygnatu
na wejsciu IC nie przekracza napiecia odniesienia
zdefiniowanego w polu Ref. (tu: 4.9 V).

Ic > Retf

Al Analod1
a2 Ref=4.9V

Styk A1 jest zamkniety, gdy warto$¢ sygnatu
na wejsciu IC jest réwna lub wieksza od napiecia
odniesienia zdefiniowanego w polu Ref. (tu: 4.9 V).

IEB < Ic

Al Analod5
=

Styk A1 jest zamkniety, gdy warto$¢ sygnatu
na wejéciu analogowym IB nie przekracza wartosci
sygnafu na wejsciu analogowym lc.

IEB = Ic

Al Analode
=

Styk A1 jest zamkniety, gdy wartos¢ sygnatu
na wejsciu analogowym IB jest réwna lub wigksza
od wartosci sygnatu na wejsciu analogowym IC.

IC-HZXIBXIC+H

Al Analogq?
= H=4 .9V

Styk A1 jest zamkniety, gdy wartos¢ sygnatu

na wejsciu analogowym IB miesci sie w przedziale
pomiedzy IC-H a IC+H. Wartos¢ histerezy (parametr H)
definiuje sie w polu H (tu: 4.9 V).

Ktodka ,a” stuzy do blokowania dostepu do bloku analogowego.
Wtedy, w menu ,PARAMET.”nie pojawia sie warto$¢ napiecia
odniesienia lub histerezy (w zaleznosci id typu bloku).

Gdy ktédka jest otwarta mozna definiowaé te parametry, przy czym
zalecane sg wartosci z przedziatu od 0 do 9.9 V.
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1. Opis edytora diagramoéw

Diagramy jezyka Ladder wprowadza si¢ do modufu za pomocag
przyciskow ptyty czotowej. W tabeli ponizej opisano funkcje
poszczegdlnych przyciskéw:

Przycisk Opis

Del

Q

Nacisniecie tego przycisku powoduje usuniecie elementu
lub catej linii diagramu Ladder.

Ins. line

J

Ten przycisk umozliwia wstawienie do diagramu nowej linii.

d

Sel./ OK

Przycisk ten umozliwia:

- wybranie opciji,

- edycje parametréw danego elementu,

- edycje parametréw wys$wietlanych na ekranie modutu,

- zatwierdzenie dokonanego wyboru.

Na przyktad, gdy podczas tworzenia diagramu kursor
zmienia postac na ,,W”, to naci$nigcie tego przycisku
powoduje przejécie do wyboru rodzaju elementu (wybér
rodzaju styku lub cewki, ktdéra ma by¢ wstawiona do diagramu).

Przycisk ten stuzy do wyjscia z biezacego okna

po wykonaniu wymaganych zmian parametréw lub

do odwotania aktualnie dokonywanego wpisu (do diagramu).
Na przyktad, po zmianie parametréw bloku funkcyjnego,
nacisénigcie tego przycisku powoduje powr6t do trybu
wprowadzania diagramu (tworzenia diagramu w module).

Del. Ins.line

k) - ded

g\
2l

24 z2
" 23

0@

Esc. Sel./ OK

Podczas tworzenia diagramu przyciski kursoréw pozwalajg
na przemieszczanie sie pomiedzy elementami diagramu
(przyciski ,Z2” i ,Z4”) oraz zmiane warto$ci parametréw
elementow (przyciski ,.Z1” i ,Z3”).

W dalszej czesci niniejszego rozdziatu przyciski te bedg oznaczane
symbolami — odpowiednio: Del., Ins. Line, Sel./OK, Esc., Z1, Z2, Z3

i Z4.
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2. Wprowadzanie elementu

Wstawianie nowego elementu

Wstawienie elementu (styk lub cewka) do diagramu jest mozliwe
tylko wtedy, kiedy kursor na ekranie ma postaé ,l” i miga.

Styki mozna umieszczac w trzech pierwszych (od lewej) kolumnach
labelki diagramu Ladder, natomiast cewki moga byé umieszczane
tylko w kolumnie ostatnie;.

Wstawianie styku

1 — Ustaw migajacy kursor ,l” w miejscu, w ktérym ma by¢
umieszczony styk.

2 — Nacisnij przycisk Sel./OK.

3 — Wybierz element, ktdry ma zostaé wstawiony (przyciskami ,21”i,Z3").

4 — Przy pomocy przycisku ,,Z2” wywotaj numer.

5 — Wybierz wiasciwy numer (przyciskami ,Z1” i ,Z3").

6 — W celu zatwierdzenia wyboru nacisnij przycisk Sel./OK lub ,Z2”.

Wstawianie cewki

1 — Ustaw migajacy kursor ,l” w miejscu, w ktérym ma by¢
umieszczony styk.

2 — Nacisnij przycisk Sel./OK.

3 — Wybierz element, ktdry ma zostaé wstawiony (przyciskami ,21”i,Z3").

4 — Przy pomocy przycisku ,,Z2” wywotaj numer.

5 — Wybierz wiasciwy numer (przyciskami ,Z1” i ,Z3").

6 — Przy pomocy przycisku ,Z2” przejdz do pola definiowania typu cewki.

7 — Wybierz typ cewki postugujac sie przyciskami ,Z1” i ,Z3”.

8 — W celu zatwierdzenia wyboru naciénij przycisk Sel./OK.

Wstawienie (i zatwierdzenie) cewek niektdrych blokéw funkcyjnych
powoduje automatyczne wywotanie ekranu definiowania parametréow
bloku. Charakterystyka parametréw zostata zamieszczona

w Rozdziale 4 na stronie 30. Metoda wprowadzania danych zostanie
zaprezentowana w podrozdziale 4 niniejszego rozdziatu (strona 54).

Zmiana elementu

W celu zmodyfikowania elementu wczes$niej umieszczonego

w diagramie wystarczy ustawi¢ kursor na pozycji elementu, ktéry ma
by¢ poddany modyfikacji i postepowac tak samo jak podczas
wstawiania howego elementu.

Usuniecie elementu

W celu usuniecia elementu z diagramu nalezy przemiesci¢ kursor
I do wybranego elementu i nacisna¢ przycisk Del. Generalnie
rzecz biorgc usuniety element musi by¢ zastgpiony fgcznikiem.
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3. Wprowadzanie fgcznika

Wstawianie tagcznikéw pomiedzy elementami

W wiekszosci przypadkéw modut automatycznie wstawia taczniki,
jednakze istnieje mozliwo$¢ recznego wstawienia tacznika.

kaczniki mozna wstawiac tylko wtedy, kiedy na ekranie modutu
wys$wietlany jest migajacy kursor ,e”.

1 — Umie$¢ migajacy kursor ,e” na wiasciwej pozycji.

2 — Nacisnij przycisk Sel./OK — wstawiony zostanie poczatek
tacznika (kursor ,,+7).

3 — Przemies¢ kursor do miejsca, w ktérym ma konczyé¢ sie facznik
(postugujac sie przyciskami ,Z21”, , 22", ,23" i ,Z4”).

4 — W celu zatwierdzenia naci$nij przycisk Sel./OK — zostanie
narysowany facznik.

Czynnosci te nalezy powtarzag tyle razy ile trzeba aby potaczy¢
wszystkie elementy, ktére majg by¢ ze sobg potagczone.

Usuwanie tgcznikéw

W celu usuniecia tgcznika nalezy przemieécié kursor ,e” lub , Il
do tacznika, ktéry ma by¢ usuniety i nacisna¢ przycisk Del.

Zamiana tacznika na styk
W celu dokonania zmiany facznika na styk nalezy przemiescié¢

kursor ,l” do wybranego miejsca i wstawié styk postepujac zgodnie
z instrukcjami opisanymi na poprzedniej stronie.
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4. Definiowanie parametréw bloku funkcyjnego

Przy tworzeniu diagramu zawierajgcego bloki funkcyjne operator
musi zdefiniowad ich parametry w pojawiajgcym sie na wyswietlaczu
ekranie definiowania parametréw. Dotyczy to nastepujgcych blokéw
funkcyjnych:

Zegara Clock,

Bloku Analogowego,

Przekaznika czasowego Timer (wejcie sterujace),
Licznika Counter (wejscie licznika).

Bez wzgledu na rodzaj ekranu parametry blokéw definiuje sie
w taki sam sposdb:

1 — Za pomoca przyciskow ,Z4” i ,Z2” przemieszcza sie kursor I
do pola parametru, ktéry ma by¢ zdefiniowany.

2 — Wyboru parametru dokonuje sig przyciskiem Sel./OK.

3 — Zmiany wartos$ci parametru dokonuje sie przyciskami,,Z1”, ,,Z22”,
,»Z3” oraz ,Z4".

4 — Do zakonczenia definiowania parametréw stuzy przycisk Esc.
(nastepuje powrdt do tworzonego diagramu).
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5. Usuwanie i wstawianie linii do diagramu

Usuwanie linii diagramu

Linie diagramu Ladder usuwa sie pojedynczo. Kolejno$¢ czynnosci
jest nastepujaca:

1 — Przesun kursor do pustego miejsca w linii diagramu (tam, gdzie
nie ma zadnego elementu ani tgcznika). Jezeli jest to konieczne
to usun jeden element w celu utworzenia pustego miejsca.

2 — Nacisnij przycisk Del.

3 — Pojawia sie menu potwierdzenia czynnosci usuniecia. Zaznacz
wiasciwg opcje postugujac sie przy tym przyciskami ,,Z1” i ,Z3”.

4 — Przyciskiem Sel./OK zatwierdz dokonany wybar.

Linia zostanie usunieta.

Uwaga: Istnieje mozliwo$¢ usuniecia wszystkich linii diagramu
zapisanego w module. W tym celu nalezy w menu gtéwnym
zaznaczy¢ opcje ,,CLEAR PROG” i potwierdzi¢ cheé usuniecia
wszystkich linii diagramu.

Wstawianie nowej linii do diagramu

W celu wstawienia nowej linii nalezy przemiesci¢ sie do linii,
za ktérg ma by¢ wstawiona nowa linia i nacisng¢ przycisk Ins. Line.
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1. Wprowadzenie

Po zaprogramowaniu modutu w formie diagramu Ladder pozostaje
jeszcze przetestowanie tego programu.

Pierwszym krokiem jest uruchomienie modutu (przestawienie go na
tryb RUN). W tym celu nalezy, w menu gtéwnym, zaznaczy¢ opcje
~RUN/STOP” i potwierdzi¢ che¢ uruchomienia modutu (RUN).

Od tego momentu modut reaguje na zmiany na swoich wejsciach i
steruje wyjsciami zgodnie z instrukcjami zapisanymi w programie (w
diagramie Ladder).

1 — Pole wys$wietlania statusu wej$é

(B i C odpowiadajg wejsciom analogowym).
1 NN B0 As ¢ i.% 2 — Pole wyswietlania trybu pracy (RUN/STOP).
‘uoy 17 30 | 3 — Pole parametru — w przypadku modeli
1 2 kRYs 6 7 F \\@ wyposazonych w zegar czasu rzeczywistego

domysinie wys$wietlana jest data i aktualna
godzina.
4 — Pole wyswietlania statusu wyjsc.

Wejscia i wyjscia aktywne wy$wietlane sa w inwersji, tzn. na biato
na czarnym tle.

Poczawszy od tego momentu pojecie ,praca dynamiczna”
odpowiada wykorzystywaniu funkcji modutu. W niniejszej publikaciji
pojecia trybu RUN i pracy dynamicznej sg rownowazne.
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2. Diagramy a praca dynamiczna modutu

Wyswietlanie diagraméw Ladder

Modut moze dynamicznie wyswietlaé wybrane linie wykonywanego
diagramu. Wystarczy wywota¢ opcje ,PROGRAM” i wskazaé, przy
pomocy przyciskow kursoréw, te linie diagramu, ktére majg by¢
wyswietlane na ekranie.

Kazdy zamkniety styk lub uaktywniona cewka sa wyswietlane
w inwersji (biate na czarnym tle).

I I ofl
I
z1

Operator moze modyfikowaé lub wyswietla¢ niektére parametry
blokéw funkcyjnych dzieki czemu mozna w trakcie pracy
modyfikowaé dziatanie modutu.

Modyfikowanie diagramu Ladder

Uwaga: Jest ABSOLUTNIE NIEMOZLIWE modyfikowanie linii diagramu
wtedy, kiedy modut pracuje (tryb RUN).
Mozliwe jest jednak modyfikowanie parametréw blokéw
funkcyjnych.
Podczas pracy modutu (w trybie RUN) przyciski ,,Del.”
oraz ,Ins. Line” sg nieaktywne. Przycisk ,,Sel./OK” moze by¢
tylko uzyty w stosunku do blokéw funkcyjnych.

Wykorzystanie przyciskow ,,Z-KEYS” jako zwyktych
przyciskow

Po wywotaniu dowolnego menu przyciski ,Z-KEYS" nie moga byé
uzywane jako zwykte przyciski. Aby przetestowaé dynamicznie
funkcjonowanie diagramu i zaobserwowa¢ efekt dziatania
przyciskow ,Z-KEYS” operator musi:

1 — Wyswietli¢ diagram (patrz ponizej).
2 — Nacisna¢ przycisk Sel./OK.

W celu zablokowania funkcji przyciskdw wystarczy nacisna¢
przycisk Esc.
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3. Parametry blokéw funkcyjnych a praca

dynamiczna

Wyswietlanie parametréw blokéw funkcyjnych

Podczas pracy w trybie RUN pojawiajg sie nowe mozliwosci, dzieki
czemu mozna wys$wietla¢ parametry blokéw funkcyjnych.

Wyswietla¢ mozna nastepujace elementy:

1 — Warto$¢ biezaca i warto$¢ nastawiong dla bloku Licznika Counter.

2 — Status wejs¢ i wyjs¢ bloku Licznika Counter.
3 — Wartosé biezgca i wartosé nastawiong dla bloku Przekaznika

czasowego Timer.

4 — Wszystkie parametry bloku Zegara Clock.

5 — Napigcie odniesienia (wzorcowe) dla bloku analogowego.
6 — Wartos¢ histerezy dla bloku analogowego.

7 — Wartosci zmierzone na wejsciach analogowych.

W celu wyswietlenia parametréw wystarczy wywotaé menu
+LPROGRAM.” i wskazaé zgdany blok, po czym nalezy nacisngé

przycisk Sel./OK.

Nastepuje wyswietlenie ekranu zawierajacego parametry
wskazanego bloku funkcyjnego. Procedura jest taka sama
jak w przypadku modyfikowania parametréw bloku funkcyjnego.

Wyglad wyswietlacza modutu — przyktady:

Wyglad ekranu Parametry, ktére mozna wyswietla¢

cc1r 11111

[
pcT a p=0000

Stan styku Licznika

RC. I Stan cewki Licznika

Warto$¢ biezaca Licznika
Warto$é nastawiona Licznika

£ Wynik poréwnania wartosci napie¢
Ley Warto$é odniesienia
v Typ Bloku Analogowego

czasowy

Stan styku Przekaznika czasowego (Timer)
ety ; Stan cewki Przekaznika czasowego
Warto$¢ odmierzana przez Przekaznik
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3. Parametry blokéw funkcyjnych a praca
dynamiczna

Modyfikowanie wartosci parametréw blokéw funkcyjnych

Podczas pracy w trybie RUN mozna pod warunkiem, ze blok nie jest
zamkniety kiédka, dynamicznie zmienia¢ warto$¢ nastawiona dla
bloku Licznika.

Dozwolone sa nastepujace czynnosci:

1 — Zmiana wartosci nastawionej (preset value) Licznika (Counter).

2 — Zmiana wartosci nastawionej (preset value) Przekaznika
czasowego (Timer).

3 — Zmiana parametrow Zegara (Clock).

4 — Zmiana napiecia odniesienia (reference voltage) bloku
analogowego.

5 — Zmiana warto$ci histerezy (reference value) bloku
analogowego.

Najprosciej dokonuje sie tego w nastepujacy sposob:

1 — W menu gtéwnym zaznacz opcje ,PARAMET.”.

2 — Nacisnij przycisk Sel./OK.

3 — Wskaz zadany parametr (przy pomocy przyciskéw ,Z1” i ,,Z3".

4 — Nacisnij przycisk Sel./OK.

5 — Zmienh wartos¢ parametru (przy pomocy przyciskow ,Z1”, ,Z22”,
»Z3" 1 ,24").

6 — Zatwierdz zmiane przyciskiem Sel./OK.

Innym sposobem jest zmiana wartosci parametru poprzez
wywotanie funkcji ,PROGRAM”, wskazanie wtasciwego bloku
funkcyjnego i nacisniecie przycisku Sel./OK.
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4. Menu wysSwietlane podczas pracy modutu

Niektére menu sg dostepne podczas pracy modutu, a niektore nie.
W tabeli ponizej poréwnano wyglad menu dostepnego w trybie
STOP (modut zatrzymany) oraz w trybie RUN (modut pracujacy).

Menu DOSteSF"I' vov |;rybie Dostes l\le'\ltrybie
TIME SET Tak Tak
PROGRAM. Tak Tak*
PARAMET. Tak Tak
VISU. Tak Tak
RUN/STOP Tak Tak
CONFIG. Tak Tak
CLEAR PROG Tak Nie
TRANSFER. Tak Nie
PROG. INFO. Tak Tak
PASSWORD Tak Tak
LANGUAGE Tak Tak
Enter Tak Nie
Zx=KEYS Tak Nie
HELP Tak Tak

* Niektore funkcje tego menu sa dostgpne, inne za$ nie. Sprawdz we wczeéniejszych podrozdziatach.
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1. Zatozenia wstepne

Zadanie polega na uporzadkowaniu i scentralizowaniu systemu
zarzgdzajgcego podziemnym parkingiem budynku
administracyjnego. Wjazd i wyjazd dla pojazdéw sg zamykane
typowymi automatycznymi szlabanami (bramkami), ktdre realizuja
standardowe funkcje takie jak odmierzanie czasu otwierania

i zamykania bramki, pobieranie optat na podstawie biletéw
parkingowych, wbudowany interkom bezpieczerstwa, blokowanie
bramek w pozycji zamknigtej, itp.

Dodatkowo, ma by¢ realizowana funkcja obliczania liczby pojazdéw
na parkingu oraz wyswietlanie informacji o braku wolnych miejsc
powigzane z zablokowaniem bramki wjazdowej. Kierowcy w ten
sposéb sg powiadamiani o konieczno$ci szukania innego parkingu.
Musi by¢ przewidziana mozliwosé ominiecia tej funkcji w razie
koniecznosci interwencji ekip ratunkowych (Strazy Pozarnej,
Pogotowia Ratunkowego itp.).

Zaktada sie rowniez mozliwo$¢ zamkniecia dostepu do parkingu
poza godzinami pracy biur i urzedéw z mozliwoscig ominigcia tej
funkcji w wyjatkowych przypadkach przez stuzby zajmujace sie
ochrong parkingu. Godziny pracy sa nastepujace: od poniedziatku
do pigtku od 08:30 do 17:00, w soboty od 09:30 do 12:00, w niedziele
biura sg zamkniete.

Ze wzgleddw bezpieczenstwa wymaga sie, by emitowane przez
pojazdy gazy toksyczne jak np. CO, byly wydalane przy pomocy
wentylatora. Wentylator ma sie uruchamia¢ automatycznie, gdy
mierzony poziom stezenia gazéw przekracza dopuszczalny poziom.
Stezenie mierzone jest za pomocg skalowanego czujnika
wyposazonego w wyjscie analogowe 0 + 10V.

Wymaga sig rowniez, by odwietlenie wtgczato si¢ automatycznie

w reakcji na pojawienie sie pojazdu oraz recznie, wtgcznikami
przeznaczonymi dla pieszych. Ze wzgledu na oszczedzanie energii
os$wietlenie ma sie wyfgczac¢ automatycznie po uptywie 10 minut,
czyli po czasie wystarczajgcym zwykle na zaparkowanie, wyjscie

z pojazdu i przejécie do windy lub powrdt do samochodu i
opuszczenie parkingu.

W uzupetnieniu nalezy przewidzie¢ mozliwos¢ recznej zmiany,
obliczonej przez modut liczby pojazdéw na parkingu.
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2. Analiza zatozen wstepnych

Etykieta modutu Opis

Wejscie I1 Czujnik bramki wjazdowe;.

Wejscie 12 Czujnik bramki wyjazdowe;.

Licznik C1 ITicznik pgjaonw na parkingu (maksymalna
liczba pojazdow — 93).

Wyijscie Q1 Sygnalizacja braku wolnych miejsc.
Blokada bramki wjazdowej — bramka nie

Wyjécie Q2 otwiera sie gdy parking jest zapetniony

oraz poza godzinami pracy biur.

Przycisk funkcyjny Z4

Reczne otwarcie bramki wjazdowe;.

Przycisk funkcyjny Z2

Przywrdcenie automatycznego sterowania
bramka wjazdows.

Przycisk funkcyjny Z1

Reczne zwigkszenie, obliczonej przez modut,
liczby pojazdéw na parkingu.

Przycisk funkcyjny Z3

Reczne zmniejszenie, obliczonej przez modut,
liczby pojazdéw na parkingu.

Zegar Clock Nr 1

Wyznaczanie godzin otwarcia parkingu.

Wejécia I3 oraz 14

Wiaczniki oswietlenia parkingu przeznaczone
dla pieszych. Jeden jest umieszczony przy
windzie, a drugi przy klatce schodowej (piesi
nie moga wchodzié przez bramki wjazdowe
przeznaczone jedynie dla pojazdow).

Wyijscie Q3

Sterowanie o$wietleniem parkingu.

Czasomierz Timer Nr 1

Zegar wytaczajacy oswietlenie parkingu po 10
minutach.

Wejécie analogowe 1B

Czujnik poziomu stezenia CO..

Blok analogowy A1, wartoéé
progowa nastawiona na 8.5 V

Poréwnywanie zmierzonej wartosci stezenia
CO, z poziomem dopuszczalnym.

Wyijécie Q4

Sterowanie wentylatorem wywiewnym.

Czasomierz Timer Nr 2

Zegar wytgczajgcy wentylator po 15 minutach.

Uwaga: Z analizy wynika, ze dla takiego przedsiewziecia potrzebny jest
modut z wejSciami analogowymi, zegarem i co najmniej 4
wejsciami i wyjsciami dyskretnymi. Idealnym rozwigzaniem jest
zastosowanie sterownika SR1 B 12 1 BD.

64 Moduty programowalne - rozdziat 7




3. Programowanie modutu

Diagram Ladder

11—®i1—c1cci| Obliczanie liczby pojazdéw na parkingu —
z f]_T dodawanie do biezgcej wartosci pojazdow
z3 bC1 wjezdzajgcych i odejmowanie pojazdéw
z3] wyjezdzajgcych (z mozliwoscig recznej
T1 zmiany obliczonej liczby pojazddéw).
I3 371‘ T1
I4
a1 TT2 Odmierzanie czasu $wiecenia o$wietlenia
22 RAMZ parkingu.
Z4 SMZ

Odmierzanie czasu pracy wentylatora.
[o 1]_L_[ Q1 . . L. .
o1 m2z—[ 0 z Reczne otwieranie bramki wjazdowe;j.
Tl —l 0
T2 —o [ Q4

Wyijscia sterujace: sygnalizacja braku
wolnych miejsc, blokada bramki
wjazdowej, zapalanie o$wietlenia parkingu i zataczanie wentylatora
wywiewnego.

Uwaga: W przypadku licznika pojazdow na parkingu nastepuje jego
zablokowanie w momencie zapetnienia parkingu, co oznacza,
Ze nie reaguje on na pojawianie sie¢ nowych pojazdéw oraz nie
uwzglednia pojazdéw wpuszczonych poprzez reczne otwarcie
bramki wjazdowe;j.

WAZNE: Cewki CC oraz DC przypisane do zastosowanego
licznika moga pojawia¢ sie w diagramie tylko jeden raz.

Poza tym, pobudzane jest wyjscie Q2 wtedy, kiedy wjazd
na parking jest niedozwolony. Prowadzi to do koniecznosci
zastosowania przekaznika pomocniczego umozliwiajgcego
reczne blokowanie i odblokowanie bramki wjazdowej

za pomoca przyciskéw kursorow.
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3. Programowanie modutu

Definiowanie parametréw blokéw funkcyjnych

Blok funkcyjny 0]o]]

Blok Licznika C1 Wartos¢ nastawiona wynosi 93

(maksymalna liczba pojazdéw
ccy L1111 na parkingu). W razie koniecznosci
RE: ——— warto$é ta moze by¢ zmieniana
pct a p=0093 w trakcie pracy.

Blok Zegara €81

Godziny otwarcia: od poniedziatku

do pigtku od 08:30 do 17:30, w sobote
od 09:30 do 12:00. W niedziele parking
jest zamkniety. Wykorzystane zostang
dwa zakresy.

Czas po jakim ma wytaczaé sie
o$wietlenie parkingu (10 minut).

Blok analogowy A1l ) _ . . o
Poréwnywanie zmierzonej wartosci

IB > Ref stezenia CO, z wartos$cig

Al Analodq2 dopuszczalng (8.5V).
a2 Ref=8.5V

Blok Przekaznika czasowego T2 Czas pracy wentylatora wywiewnego

S . zataczajgcego sie w razie
N 2
RT . przekroczenia dopuszczalnego
v, TR seni
e T stezenia CO..
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Rozdziat 8 — Spis tresci
Rozwigzywanie typowych probleméw

1. Komunikaty wy$Swietlane przez modut 69

2. Najczesciej zadawane pytania 70
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1. Komunikaty wyswietlane przez modut

W tabeli ponizej zamieszczono objasnienia komunikatow
wys$wietlanych przez modut. Komunikaty te, ogdlnie rzecz ujmujac,
sygnalizujg niemozno$¢ wykonania czynnos$ci wymaganej przez
operatora.

Komunikat

ERR. RUN MODE

Przyczyna

Operator prébowat uzyskaé
dostep do funkcji dostepnej
jedynie wtedy, kiedy modut
jest zatrzymany (STOP).

Co robi¢?
Wré¢ do menu gtéwnego,
wybierz opcje ,RUN/STOP”
zatrzymaj modut (wybierz
opcje STOP) i wrd¢ do
miejsca, w ktérym pojawit sie
komunikat.

Operator probowat wywotaé
opcje ,PARAMET.”, gdy nie
jest dostepny zaden

Sprawdz, czy diagram jest
poprawnie skonstruowany
i czy zawiera on elementy

NO PARAMET. . . z parametrami, tzn. Licznik
parametr (tzn. diagram nie Counter. Przekaznik
zawiera zadnego elementu ounter, Frzexazni

. czasowy Timer, Zegar Clock
z parametrami).
czy blok analogowy.
Operator prébowat uzyskaé
dostep qlo funkeji ”VIS.U' ’ Sprawdz, czy diagram jest
gdy nie jest dostgpny zaden oprawnie skonstruowan
NO PARAMET. element, ktéry mégtby by¢ pop ) any
. ! i czy zawiera on co najmniej
wys$wietlony (tzn. nie ma ‘eden blok funkevin
takiego elementu J yiny.
w diagramie).
Operator zada transferu
programu, ktéry nie jest
napisany dla modutu, Sprawdz zrédto, z ktérego

PROGRAM. do ktérego ma byc¢ on pochodzi program i wybierz

INCOMPAT. wpisany (np. w programie program wiasciwy dla
wykorzystuje sie zegary, danego modutu.
podczas gdy modut
nie ma zadnego).

W czasie transferu programu o B

TRANSF.ERR. do komputera nastapito Zwroc sig do quume_ntacu

. L oprogramowania ZelioSoft.
przerwanie transmis;ji.
Operator zazadat transferu
do pamigci EEPROM Sprawdz czy EEPROM jest
TRANSF.ERR. podczas, gdy tej pamieci zainstalowany i czy jest on

nie malub jest nieprawidtowo
zainstalowana.

zainstalowany poprawnie.
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2. Najczesciej zadawane pytania

Aby pogtebi¢ zrozumienie dziatania modutu w tabeli ponizej zebrano
odpowiedzi na najczesciej zadawane pytania.

Problem

Nie moge uzyskac¢ dostepu
do niektérych parametréw

Odpowiedz
Niektdre parametry sg niedostepne. Sprawdz
w dokumentacji czy dany element moze byé
modyfikowany. Przyktadowo, elementem,
ktérego nie mozna zmieniaé jest kierunek liczenia
Licznika. Element ten jest dostepny jedynie
z poziomu linii diagramu.

Nadal nie moge uzyskaé
dostepu do niektérych
parametréow

Do wyboru parametru stuzg przyciski kursorow
Z4 i Z2 (przyciski Z1 i Z3 stuzg do zmiany
wartosci wybranego parametru).

Po podswietleniu parametru zatwierdz wybér
przyciskiem Sel./OK i przyciskami Z1 i Z3 zmien
element.

Kiedy prébuje zmienié
parametr przyciski Z1 i Z3
nie dziatajg

To normalne, aby przej$¢ do modyfikacji nacisnij
wpierw przycisk Sel./OK (wybrany parametr
miga). Dopiero po tym przyciski Z1iZ3 zaczynaja
dziataé.

Nie moge zastopowac
mojego modutu mimo tego,
ze zaznaczam opcje RUN/
STOP w menu gtéwnym i
zatwierdzam wybor
przyciskiem Sel./OK.

UPEWNLJ SIE, ze prawidtowo odczytate$
wys$wietlany na ekranie komunikat i zatwierdz
wykonanie wtasciwej operacji.

M¢j diagram skfada sie z 67
linii i zajmuje mu duzo czasu
przejscie do ostatnie;j linii.
W jaki sposéb moge to
przyspieszyé?

Aby szybciej przemiescié sie do dalszej czesci
programu przytrzymaj wcisniety przycisk Z1
lub Z3. Powoduje to przewijanie jednorazowo
po 5 linii.

Chciatbym zmieni¢ linie
diagramu ale przycisk
Sel./OK nie dziafa.

Sprawdz, czy modut jest rzeczywiscie
zastopowany. Podczas pracy modutu (tryb RUN)
nie sa dozwolone zadne zmiany.

Kiedy prébuje zmieni¢ swoj
diagram, modut pokazuje
pusty ekran, czy stracitem
wszystko co napisatem?

Niekoniecznie, taka sytuacja moze wystgpic jesli
na poczagtku diagramu Ladder zostaty wstawione
puste linie. Nacisnij przycisk Z3 zeby sprawdzic,
czy ponizej nie znajduja sie jakie$ linie programu.

70
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2. Najczesciej zadawane pytania

Problem
W programie zastosowatem
Licznik C1, ktéry ma zliczag,
a w innej linii odlicza¢. Dziata
tylko funkcja odliczania.
Dlaczego?

Odpowiedz

Jest to catkowicie normalne, cewka CC licznika
moze wystepowac wytacznie jeden raz w catym

diagramie. Aby to doktadnie zrozumie¢ zapoznaj
sie z przyktadem zamieszczonym w Rozdziale 7.

Zapomniatem hasta i nie
moge uzyskaé dostepu do
funkcji mojego modutu. Co
mam zrobic¢?

W celu usuniecia hasta przejdz do ekranu
podawania hastfa i naciénij przyciski w
nastepujacej kolejnosci: Z1, 74, 7.3, 7.2.

W diagramie Lader
wykorzystuje przycisk Z jako
normalny przycisk.
Chciatbym przetestowaé
jego dziatanie ale podczas
wys$wietlania diagramu

na biezgco podczas pracy
(w trybie on-line) przycisk Z
nie dziata. Co mam zrobi¢?

Aby mozna byto uzywac przyciskéw Z jako
zwyktych przyciskdw podczas wyswietlania
diagramu na biezgco (on-line) naciénij, podczas
wys$wietlania diagramu, przycisk Sel./OK. Aby
zablokowac te mozliwos¢ nacisnij przycisk Esc.

Napisatem program dla
modutu wyposazone

go w Zegar, czy moge

go przepisaé do pamieci
EEPROM w module

nie wyposazonym w Zegar?

Tak, jest to mozliwe pod warunkiem, ze w swoim
programie nie wykorzystujesz funkcji Zegara.

Podczas tworzenia diagramu
Ladder po wstawieniu styku

Zegara nie pojawia sie blok

funkcyjny Zegara. Czy jest to
normalne?

Najbardziej prawdopodobng przyczyna jest fakt,
ze modut nie jest wyposazony w Zegar i z tego
wzgledu nie mozna wywotaé bloku Zegara.
Sprawdz jaki model modutu posiadasz.

Podczas tworzenia diagramu
Ladder po wstawieniu styku
bloku analogowego nie
pojawia si¢ blok analogowy.
Czy jest to normalne?

Najbardziej prawdopodobng przyczyna jest fakt,
ze modut nie jest wyposazony w wejscia
analogowe i z tego wzgledu nie mozna wywotaé
bloku analogowego. Sprawdz jaki model
sterownika posiadasz.
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Rozdziat 9 — Spis tresci
Transfer diagramow Ladder

1. Transfer aplikacji 73
Transfer Modut -> Komputer PC 73
Transfer Komputer PC -> Modut 73
Transfer Modut -> EEPROM 74
Transfer EEPROM -> Modut 74
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1. Transfer aplikacji

Transfer Modut -> Komputer PC

Modut Zelio moze by¢ konfigurowany i programowany
przy uzyciu programu ZelioSoft. Dzigki funkcji transferu mozna
potem odczyta¢ program z modutu.

Kolejnos¢ czynno$c jest nastepujaca:

1 — Z menu gtéwnego wybierz funkcje ,TRANSFER.”.

2 — Nacisnij przycisk Sel./OK.

3 — Wybierz funkcje ,Modul.->PC”.

4 — Nacisnij przycisk Sel./OK.

5 — Podaj hasto, jesli jest wymagane.

6 — Modut wyswietla komunikat ,READY” i nastepuje transfer
po potwierdzeniu przez program gotowosci.

Transfer Komputer PC -> Modut

Ta funkcja umozliwia zatadowanie aplikacji utworzonej
w komputerze PC przy uzyciu programu ZelioSoft.

Kolejnos¢ czynno$ci jest nastepujaca:

1 — Z menu gtéwnego wybierz funkcje ,TRANSFER.”.

2 — Nacisnij przycisk Sel./OK.

3 — Wybierz funkcje ,,PC->Modul.”.

4 — Nacisnij przycisk Sel./OK.

5 — Gdy na ekranie sterownika pojawia sie pytanie ,Change Prog?”
(Zmieni¢ program?) odpowiedz ,YES” przy pomocy
przycisku Z1.

6 — Nacisnij przycisk Sel./OK.

7 — Modut wyswietla komunikat ,READY” i nastepuje transfer
po wystaniu przez program polecenia dokonania transferu.
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1. Transfer aplikacji

Transfer Modut -> EEPROM

Modut moze by¢ dodatkowo wyposazony w pamie¢ EEPROM. Ta
funkcja umozliwia operatorowi zapisanie aplikacji zdefiniowanej w
module do pamieci EEPROM.

Kolejnos¢ czynno$c jest nastepujaca:

1 — Z menu gtéwnego wybierz funkcje ,TRANSFER.”.

2 — Nacisnij przycisk Sel./OK.

3 — Wybierz funkcje ,Modul.->Mem”

4 — Nacisnij przycisk Sel./OK.

5 — Podaj hasto, jesli jest wymagane.

6 — Modut wyswietla komunikat ,Modul.>>>", po czym pojawia sig
komunikat , TRANSFER OK” informujgcy o zakonczeniu
transferu.

Uwaga: Pamie¢ EEPROM moze by¢ wykorzystana do ,,zatadowania”
aplikacji do innego modutu.

Transfer EEPROM -> Modut

Funkcja ta umozliwia ponowne ,zatadowanie” aplikaciji
do modutu Zelio. Dzieki temu nie ma potrzeby ponownego recznego
przepisywania istniejacej aplikaciji..

Kolejnos¢ czynnosci jest nastepujaca:

1 — Z menu gtéwnego wybierz funkcje ,TRANSFER”.

2 — Nacisnij przycisk Sel./OK.

3 — Wybierz funkcje ,Mem -> Modul.”.

4 — Nacisnij przycisk Sel./OK.

5 — Gdy na ekranie modutu pojawia sie pytanie ,Change Prog?”
(Zmieni¢ program?) odpowiedz YES przy pomocy przycisku Z1.

6 — Nacisnij przycisk Sel./OK.

7 — Sterownik wy$wietla komunikat ,>>>Modul”, po czym pojawia
sie komunikat ,TRANSFER OK” informujgcy o zakonczeniu
transferu.

74 Moduty programowalne - rozdziat 9



Moduty programowalne - rozdziat 9

75



Dodatek — Spis tresci

1. Formularze

Zegar Clock — blok funkcyjny

Licznik Counter — blok funkcyjny

Przekaznik czasowy Timer — blok funkcyjny

Komparator analogowy Analog - blok funkcyjny
Przyciski kursoréw

Sciggawka

77

78
78
78
79
79
79
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1. Formularze

LADDER DIAGRAM

Zadanie:

Schneider

gElectric

Data:
Komentarz:

Wersja:

Tytu:

Moduty programowaine - dodatek
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1. Formularze

Zegar Clock — blok funkcyjny

L L L L
ABC ABC ABC ABC
D D D D
Wiaczenie: Witaczenie: Witaczenie: Wiaczenie:
Wytaczenie: Wytaczenie: Wytaczenie: Wytaczenie:
Licznik Counter — blok funkcyjny
C C C C
DC DC DC DC
Przekaznik czasowy Timer— blok funkcyjny
T T T T
Type Type Type Type

78
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1. Formularze

Komparator analogowy Analog - blok funkcyjny

Analog Analog Analog Analog

Przyciski kursoréw

— —
A A

Sciggawka
Wyswietlanie parametréw

Nacisnij Sel./OK — rozwinie sie menu ,, PARAMET." z listy
parametrow wybierz wtasciwy postugujac sie przyciskami Z1 i Z3.

Modyfikowanie parametrow
Przejdz do wybranego parametru w menu ,PARAMET.", naci$nij
Sel./OK i zmien warto$¢ parametru.

Ekran modutu

Wyswietlanie na ekranie modutu stanéw elementéw w czasie
rzeczywistym: wywotaj menu ,VISU." odszukaj element, ktéry ma
by¢ wyswietlany i zatwierdz wybér przyciskiem Sel./OK. Powrdé
do ekranu gtéwnego naciskajgc przycisk Esc.

Moduty programowalne - dodatek 79



80

Inteligentne sterowniki - dodatek



Dystrybutor:

Schneider Electric Polska Sp. z o.0.

ul. kubinowa 4a, 03-878 Warszawa

tel.: (022) 511 82 00, fax: (022) 511 82 02
http://www.schneider-electric.pl

KATIU70331 lipiec 2000
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